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Конструирование устройств автоматики и электроники

Конструирование цифровых устройств автоматики и электроники

Конструирование и технология электронно-вычислительных средств
Информационные технологии конструирования электронных средств
Квалификация (степень) выпускника — бакалавр

Форма обучения — очная, заочная
Рязань
Оценочные материалы – это совокупность учебно-методических материалов (контрольных заданий, описаний форм и процедур), предназначенных для оценки качества освоения обучающимися данной дисциплины как части основной профессиональной образовательной программы.

Цель – оценить соответствие знаний, умений и уровня приобретенных компетенций, обучающихся целям и требованиям основной профессиональной образовательной программы в ходе проведения текущего контроля и промежуточной аттестации.

Основная задача – обеспечить оценку уровня сформированности общекультурных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций, приобретаемых обучающимся в соответствии с этими требованиями.

Контроль знаний проводится в форме текущего контроля и промежуточной аттестации.

Текущий контроль успеваемости проводится с целью определения степени усвоения учебного материала, своевременного выявления и устранения недостатков в подготовке обучающихся и принятия необходимых мер по совершенствованию методики преподавания учебной дисциплины (модуля), организации работы обучающихся в ходе учебных занятий и оказания им индивидуальной помощи.

К контролю текущей успеваемости относятся проверка знаний, умений и навыков, приобретенных обучающимися в ходе выполнения индивидуальных заданий на практических занятиях и лабораторных работах. При оценивании результатов освоения практических занятий и лабораторных работ применяется шкала оценки «зачтено – не зачтено». Количество лабораторных и практических работ и их тематика определена рабочей программой дисциплины, утвержденной заведующим кафедрой. 

Результат выполнения каждого индивидуального задания должен соответствовать всем критериям оценки в соответствии с компетенциями, установленными для заданного раздела дисциплины.

Промежуточный контроль по дисциплине осуществляется проведением теоретического зачета. 

Форма проведения теоретического зачета – выполнение тестового задания 
Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине
	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы) 
дисциплины
	Код контролируемой компетенции (или её части)
	Вид, метод, форма оценочного мероприятия

	
	
	
	

	1
	Основы алгоритмизации и программирования
	ОПК-7


	экзамен

	2
	Программирование линейных алгоритмов на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен

	3
	Программирование алгоритмов разветвляющейся структуры на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен

	4
	Программирование циклических алгоритмов на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен

	5
	Организация ввода-вывода данных на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен

	6
	Использование массивов на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен


	7
	Проектирование программ с использованием процедур и функций на языке Паскаль
	ОПК-7


	экзамен

	8
	Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации
	ПК-1, ОПК-6, ОПК-7


	экзамен

	9
	Технические и программные средства реализации информационных процессов
	ПК-1, ОПК-6, ОПК-7


	экзамен

	10
	Локальные и глобальные сети ЭВМ
	ПК-1, ОПК-6, ОПК-7


	экзамен

	11
	Основы защиты информации и сведений, составляющих государственную тайну, методы защиты информации
	ПК-1, ОПК-6, ОПК-7


	экзамен


                              Показатели и критерии обобщенных результатов обучения
	Результаты обучения по дисциплине
	Показатели оценки результата
	Критерии оценки результата

	ОПК-6
Знать:  базовые технологии поиска, хранения, обработки информации

Уметь: обеспечивать доступ и анализировать информацию из различных источников и баз данный в автоматическом режиме.
Владеть: навыками манипуляции данными и представления информации  в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий.
	Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий. [image: image1.png]




	Обучающийся должен продемонстрировать знание базовых технологий поиска, хранения, обработки информации

Обучающийся должен продемонстрировать владение навыками манипуляции данными и представления информации  в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий. 

	ОПК-7
Знать: основные методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных режимах, знать стандарты Единой системы программной документации.

Уметь: применять современные технологии и прикладные системы программирования в своей профессиональной деятельности. 

Владеть: навыками внедрения современных интегрированных сред разработки и обслуживания интерфейсов «человек - ЭВМ».
	Cпособностью учитывать современные тенденции развития электроники, измерительной и вычислительной техники, информационных технологий в своей профессиональной деятельности 


	Обучающийся должен обеспечить соответствие структуры и содержания разработанной программы  современным требования программирования,  а также обеспечить оформление документации на программу, в соответствии с требованиями ЕСПД. 


	ПК-1
Знать: основные среды моделирования 

Уметь: использовать стандартные программные пакеты для документационного сопровождения проектирования

Владеть: навыками применения современных методов информационных технологий для автоматизации процессов проектирования и исследования
	Cпособностью моделировать объекты и процессы,  используя стандартные пакеты автоматизированного  проектирования и исследования 
	Обучающийся должен продемонстрировать знание основных сред для программного и документационного сопровождения проектирования


Шкала оценки сформированности компетенций

В процессе оценки сформированности знаний, умений и навыков обучающегося по дисциплине, производимой на этапе промежуточной аттестации в форме экзамена, используется пятибалльная оценочная шкала:
«Отлично» заслуживает обучающийся, обнаруживший всестороннее, систематическое и глубокое знание учебно-программного материала, умение свободно выполнять задания, предусмотренные программой, усвоивший основную и знакомый с дополнительной литературой, рекомендованной программой. Как правило, оценка «отлично» выставляется обучающимся, усвоившим взаимосвязь основных понятий дисциплины в их значении для приобретаемой профессии, проявившим творческие способности в понимании, изложении и использовании учебно-программного материала.
«Хорошо» заслуживает обучающийся, обнаруживший полное знание учебно-программного материала, успешно выполняющий предусмотренные в программе задания, усвоивший основную литературу, рекомендованную в программе. Как правило, оценка «хорошо» выставляется обучающимся, показавшим систематический характер знаний по дисциплине и способным к их самостоятельному пополнению и обновлению в ходе дальнейшей учебной работы и профессиональной деятельности.
«Удовлетворительно» заслуживает обучающийся, обнаруживший знания основного учебно-программного материала в объеме, необходимом для дальнейшей учебы и предстоящей работы по специальности, справляющийся с выполнением заданий, предусмотренных программой, знакомый с основной литературой, рекомендованной программой. Как правило, оценка «удовлетворительно» выставляется обучающимся, допустившим погрешности в ответе на экзамене и при выполнении экзаменационных заданий, но обладающим необходимыми знаниями для их устранения под руководством преподавателя.
«Неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, обнаружившему пробелы в знаниях основного учебно-программного материала, допустившему принципиальные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий. Как правило, оценка «неудовлетворительно» ставится обучающимся, которые не могут продолжить обучение или приступить к профессиональной деятельности по окончании вуза без дополнительных занятий по соответствующей дисциплине.
В процессе оценки сформированности знаний, умений и навыков обучающегося по дисциплине, производимой на этапе промежуточной аттестации в форме теоретического зачета, используется оценочная шкала «зачтено – не зачетено»:
Типовые контрольные задания или иные материалы
Вопросы к лабораторным занятиям по дисциплине

1. Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма

2. Структурные схемы алгоритмов. Правила выполнения.

3. Линейные и разветвляющиеся алгоритмы.

4. Циклические алгоритмы. Классификация. Вычисление сумм, произведе​ний.

5. Циклические алгоритмы. Итерационные циклы.

6. Циклические алгоритмы. Вложенные циклы.

7. Массивы. Алгоритмы обработки массивов.

8. Оператор присваивания. Приоритет операций. Стандартные функции.

11. Оператор условного перехода if. Полная и сокращенная формы оператора.

12. Оператор выбора case (варианта). Комментарии.

13. Составной и пустой операторы. Структура простой программы.

14. Оператор цикла со параметром.

15. Оператор цикла с постусловием.

16. Оператор цикла с предусловием.

17. Классификация типов в языках программирования.

18. Целые типы. Правила объявления. Применяемые функции.

19. Логический тип. Операции отношений и логические операции.

20. Вещественный тип. Операции и функции для вещественного типа.

21. Интервальные
типы.

22. Структурированные
типы: массивы.

23. Типизированные константы.

24. Перечисляемые типы. Функции и операции, применимые к ним.

25. Изменение типа выражения.

26. Подпрограммы. Применение. Структура описания. Отличие процедуры от функции.

27. Вызов подпрограмм (формальные и фактические параметры).

28. Передача в подпрограмму параметров-массивов.

29. Процедуры.

ЗО. Этапы подготовки и решения задач на ЭВМ.

31. Процесс решения задач на ЭВМ (Компиляция, компоновка, загрузка, вы​полнение).

32. Определение транслятора, интерпретатора.

33. Структуризация. Основы структурного программирования.

34. Нисходящий метод проектирования программ.

35. Рекурсии. Прямая и косвенная рекурсия.

36. Строковый тип. Операции, процедуры и функции
37 Форматы представления чисел в ЭВМ.

38. Аналитическое представление функций алгебры логики.

39. Геометрическое представление функций 2-х переменных.

40. Базовый состав ПК.

41. Банки данных.

42. Правила перевода целых чисел.

43. Свойства функций импликации, функции Пирса.

44. Закон де Моргана.

45. Пакеты прикладных программ.

46. Графическое изображение базисных элементов.

47. Классический формат с плавающей точкой.

48. Стандартные форматы с плавающей точкой.

49. Системы защиты информации.

50. Дополнительный код.

51. Арифметические операции в двоичной системе счисления.

52. Совершенная нормальная форма.

53. Системы программирования.

54. Двоично-десятичные числа.

55. СУБД САПР.

56. Табличное представление функций алгебры логики.

57. Специализированные СУБД.

58. Свойства функций от двух переменных (дизъюнкция, конъюнкция, штрих Шеффера).

59. Правила перевода смешанных чисел.

60. Обрабатывающие программы.

61. Карты Вейча для трех переменных.

62. Совершенная нормальная дизъюнктивная форма

63. Функции операционной системы.

64. Геометрическое представление функций трех переменных.

65. Пакеты программ общего назначения.

66. Правила минимизации 4-х и более переменных.

67. Полные системы функций алгебры логики.

68. Форматы целых двоичных чисел.

Типовые задания  для самостоятельной работы студентов
1. Решить задачи по вычислению выражений с использованием математических функций.

2. Выполнить заданные вычисления с использованием функций пользователя.

3. Разработать и исследовать программу с использованием условных конструкций оператора if.

4. Разработать и исследовать программу с использованием условных конструкций оператора case.

5. Разработать и исследовать программы табулирования функций с одной переменной.

6. Разработать программы вычисления членов числовых последовательностей.

7. Разработать программы вычисления сумм и произведений числовых рядов.

8. Разработать программы вычисления сумм бесконечных рядов с заданной погрешностью

9. Разработать программы ввода-вывода данных с элементами форматирования.

10. Разработать программы обработки одномерных массивов.

11. Разработать программы обработки матриц.

12. Разработать программы обработки матриц с использованием процедур пользователя.

13. Разработать программы вычисления рекуррентных выражений.

14. Разработать программы обработки строк.

15. Изучить на практике возможности среды разработки Qt Creator.

16. Разработать программы вычисления выражений с использованием операторов if и switch.

17. Разработать программы использующие потоковый ввод-вывод языка С++.

18. Разработать программы обработки массивов структур.

19. Разработать программы с использованием функций.

20. Разработать программы реализации классов.

21. Разработать программы с использованием классов стандартной библиотеки STL.

22. Разработать программы с использованием контейнеров стандартной библиотеки STL.

23. Разработать программы реализации обобщенных алгоритмов.

Пример тестового задания 
1. Язык  программирования  Pascal создал:

a. Н. Вирт

b. Б. Паскаль

c. М. Фортран

d. Правильных ответов нет

2. Линейная структура построения программы подразумевает

a. Неоднократное повторение отдельных частей программы

b. Последовательное выполнение всех элементов программы

c. Выполнение лишь нескольких, удовлетворяющих заданному условию частей программы

d. Верного ответа нет

3. Оператор присваивания имеет вид:

a. =

b. :=

c. =:

d. Верного ответа нет

4. Команда CLRSCR служит для

a. ожидания нажатия клавиши

b. ввода данных с экрана

c. очистки экрана

d. верного ответа нет

5.  раздел VAR служит

a. Для описания используемых переменных

b. Для описания величин

c. Для описания выражений

d. Верного ответа нет

6. Переменные – это:

a. величины, которые могут менять свое значение в процессе выполнения программы

b. величины, которые не могут менять своего значения в процессе выполнения программы

c. обозначают строки программы, на которые передается управление во время выполнение программы

d. Верного ответа нет

7. Правильная строковая запись выражения
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a. x-х***3/abs x + sin (x)

b. x-x*x*x/abs (x) +sin (x)

c. x-(x*x*x)/abs (x) +sin (x)

d. Верного ответа нет

8. целочисленное деление можно выразить следующей функцией:

a. A mod B

b. A  div  B

c. Abs (A)*B

d. Верного ответа нет

9. математическое выражение х2-7х+6 можно записать:

_________________________

10. выражение на паскале 

(abs (x)-abs(y))/(1 + abs (1/s)) можно записать:

_________________________

11. раздел операторов начинается служебным словом:

a. VAR

b. INTEGER

c. BEGIN

d. Верного ответа нет

12. ввод данных с клавиатуры осуществляется с помощью оператора:

a. WRITE, WRITELN

b. READ, READLN

c. PROGRAM

d. Верного ответа нет

13. вывод данных на экран осуществляется с помощью оператора:

a. WRITE, WRITELN

b. READ, READLN

c. PROGRAM

d. Верного ответа нет

14. чему будет равно значение переменной М в результате выполнения серии операторов N:=5;

Y:=2;

M:=N/5+3*Y*N

___________________________________

15. тип переменных REAL  это:

a. целочисленный тип

b. логический тип

c. натуральный тип

d. верного ответа нет

16. Условный оператор применяется для программирования:

a. Сложных алгоритмов

b. Линейных алгоритмов

c. Ветвящихся алгоритмов

d. Циклических алгоритмов

17. Ветвящийся алгоритм подразумевает:

a. Неоднократное повторение отдельных частей программы

b. Последовательное выполнение всех элементов программы

c. Выполнение лишь нескольких, удовлетворяющих заданному условию частей программы

d. Верного ответа нет

18. Верно ли записан оператор выбора 

If <оператор 1>  then <оператор 2 > else <оператор 3>:

a. верно

b. неверно 

19. возможно ли неполное написание условного оператора:

a. возможно

b. невозможно

20.  оператор CASE служит для создания:

a. Линейных алгоритмов

b. Ветвящихся алгоритмов

c. Циклических алгоритмов

d. Верного ответа нет

21. верно ли записан оператор СASE

case K of:

a1: <оператор 1>;

a2: <оператор 2>;

…

an: <оператор n>

Else  <оператор n+1>

End;

a. верно

b. неверно

22. результатом выполнения фрагмента алгоритма 

…

a:=7;

b:=8;

k:=5+a;

if  a>b then k:=k*3

else k:=k-3;

writeln (k);



…

будет следующее значение k:

a. 7

b. 8

c. 9

d. Верного ответа нет

23. Алгоритм включает в себя ветвление, если:

a. если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

b. если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

c. если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

24. Определите значение переменной m после выполнения фрагмента алгоритма.[image: image3.png]



_________________________

25. Определите значение целочисленных переменных a и b после выполнения фрагмента программы:

a:= 3 + 8*4;
b:= (a div 10) + 14;
a:= (b mod 10) + 2;
{div и mod – операции, вычисляющие результат деления нацело первого аргумента на второй и остаток от деления соответственно}

_________________________

26. Укажите приоритет операций в языке Паскаль.

a. Операции типа сложения: +, –, or, xor

b. Операции отношения: =, <>, <, >, <= ,> =, in

c. Унарная операция not, унарный минус –, взятие адреса @

d. Операции типа умножения: *, /, div, mod, and, shl, shr.
27. В каком из условных операторов допущена синтаксическая ошибка:

a. If B=0 then writeln (‘Деление на нуль невозможно’);

b. If a>b then max := a else max:=b;

c. If (a>b) and (b>0) then c:=a+b;

d. If a<b then min:=a; else min:=b;

28. вывод данных на экран осуществляется с помощью оператора:

a. WRITE, WRITELN

b. READ, READLN

c. PROGRAM

d. Верного ответа нет

29. чему будет равно значение переменной М в результате выполнения серии операторов 

        N:=5; Y:= 3 mod 2

If Y>0 then

M:=N/5+3*Y*N

Else M:=888;…

___________________________________

30. тип переменных INTEGER  это:

a. целочисленный тип

b. логический тип

c. натуральный тип

d. верного ответа нет

____________________________________
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