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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Дизайн и анимация персонажей 

2.1.2 Основы изобразительного мультдвижения 

2.1.3 Введение в технологию анимации 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Научно-исследовательская работа 

2.2.2 Преддипломная практика 

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и процедура защиты выпускной квалификационной работы 

     
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-5: Способен воплощать художественный замысел посредством визуализаци движения анимационного персонажа 

с помощью покадрового изменения положения частей компьютерной модели 

ПК-5.1. Определяет образ и характер движения анимационного персонажа в соответствии с заданием режиссера по 

сцене 

Знать   

Уметь   

Владеть   

ПК-5.2. Выполняет разбор действия анимационного персонажа, его направления, темпа и распределения по 

хронометражу 

Знать   

Уметь   

Владеть   

ПК-5.3. Настраивает параметры компьютерной модели для создания ключевых поз анимационного персонажа 

Знать   

Уметь   

Владеть   

ПК-5.4. Выполняет расстановку ключевых поз анимационного персонажа по хронометражу в соответствии с заданием 

режиссера и звуковым рядом 

Знать   

Уметь   

Владеть   

ПК-5.5. Выполняет дополнительную настройку параметров компьютерной модели для детальной проработки 

движений и выразительных поз анимационного персонажа 

Знать   

Уметь   

Владеть   

ПК-5.6. Выполняет поправки в настройках параметров анимационного персонажа и в распределении их по времени в 

рамках поставленного задания 

Знать   

Уметь   

Владеть   

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть:   
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид 

занятия/ 
Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература Форма 

контроля 
 Раздел 1.      

1.1 /Тема/ 8 0    
1.2 /Лек/ 8 0  Л1.1 Л1.2Л2.1 

Л2.2Л3.1 Л3.2 

Л3.3 Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 Л3.8 

 

            
5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

            
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л1.1 Петров А. А. Классическая анимация. Нарисованное движение : учебное 

пособие 
Москва: 

Всероссийский 

государственн 

ый университет 

кинематографи 

и имени С.А. 

Герасимова 

(ВГИК), 2010, 

197 с. 

978-5-87149- 

121-8, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/3 

0621.html 

Л1.2 Трошина Г. В. Трехмерное моделирование и анимация : учебное пособие Новосибирск: 

Новосибирски й 

государственн 

ый технический 

университет, 

2010, 99 с. 

978-5-7782- 

1507-8, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/4 

5048.html 

6.1.2. Дополнительная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л2.1 Вдовин А. С. Дизайн игр и медиаиндустрии. Персонажная графика и 

анимация : учебное пособие 
Саратов: 

Саратовский 

государственн 

ый технический 

университет 

имени Ю.А. 

Гагарина, ЭБС 

АСВ, 2015, 267 

с. 

978-5-7433- 

2928-1, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/7 

6480.html 

Л2.2 Ганеев Р.М. 3D-моделирование персонажей в Maya : учеб. пособие для 

вузов 
М.: Горячая 

линия-Телеком, 

2012, 284с. 

978-5-9912- 

0244-2, 1 

6.1.3. Методические разработки 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 
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№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л3.1 Хорева А.А. Рисование в Adobe Animate. Библиотеки и символы. 

Практическое занятие №1 по курсу «Технологии анимации» 

(дополнительные материалы) : Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2464 

Л3.2 Хорева А.А. Создание чистового рисунка в Adobe Animate. Практическое 

занятие по курсу «Технологии анимации» : Методические 

указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2465 

Л3.3 Хорева А.А. Анимация персонажа в технике перекладки в Adobe After 

Effects. Наследование слоев и анимация рассыпной 

марионетки : Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2471 

Л3.4 Хорева А.А. Основы анимации в Adobe Animate. Практическое занятие 

№2 по курсу «Технологии анимации» : Методические 

указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2475 

Л3.5 Хорева А.А. Основы анимации в Adobe Animate. Трансформация 

движения. Практическое занятие №2 по курсу «Технологии 

анимации» : Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2476 

Л3.6 Хорева А.А. Анимация независимой марионетки в Adobe Animate: 

методические указания к практической работе по курсу 

«Технологии анимации» : Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2477 

Л3.7 Хорева А.А. Создание интерактивной музыкальной открытки. 

Практическое занятие по курсу «Технологии анимации» : 

Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2478 

Л3.8 Хорева А.А. Технологии анимации: метод. указ. к выполнению курсового 

проекта : Методические указания 
Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2483 

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем 
 

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного 

производства 

Наименование Описание 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

        
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

 


