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Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины
Для освоения дисциплины требуется предварительная подготовка в области программирования на любом из языков программирования высокого уровня и навыки разработки программного обеспечения с помощью интегрированных сред (IDE). 

Методические указания при проведении лабораторных работ описаны в методических указаниях к лабораторным работам. Обязательное условие успешного усвоения курса – большой объём самостоятельно проделанной работы.
Рекомендуется следующим образом организовать время, необходимое для изучения дисциплины:

Изучение конспекта лекции в тот же день, после лекции – 10-15 минут.

Изучение теоретического материала по учебнику и конспекту – 1 час в неделю в ходе подготовки к лабораторному занятию.
1) Перед выполнением практического занятия необходимо внимательно ознакомиться с заданием. Желательно заранее выполнить подготовку проекта в инструментальной среде, чтобы на практическом занятии осталось время для сдачи работы.

Перед сдачей работы рекомендуется ознакомиться со списком вопросов изучаемой темы и попытаться самостоятельно на них ответить, используя конспект лекций и рекомендуемую литературу. Таким образом вы сможете сэкономить свое время и время преподавателя.

Кроме чтения учебной литературы из обязательного списка рекомендуется активно использовать информационные ресурсы сети Интернет по изучаемой теме. Ответы на многие вопросы можно получить в сети Интернет и соответствующих информационных ресурсах.

2) Самостоятельное изучение тем учебной дисциплины способствует:
· закреплению знаний, умений и навыков, полученных в ходе аудиторных занятий;

· углублению и расширению знаний по отдельным вопросам и темам дисциплины;

· освоению умений прикладного и практического использования полученных знаний в области программирования; 

· получению навыков проектирования и разработки графических программ. 

3) Самостоятельная работа как вид учебной работы может использоваться на лекциях и практических занятиях, а также иметь самостоятельное значение – внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся – при подготовке к лекциям, практическим занятиям, а также к теоретическому зачету.

4) Основными видами самостоятельной работы по дисциплине являются:
· самостоятельное изучение отдельных вопросов и тем дисциплины "Графические подсистемы САПР";

· выполнение курсовой работы;

· выполнение домашнего задания: тестирование и отладка программы;

· подготовка к защите практического задания, оформление отчета.
1. 10. Перечень информационных технологий, используемых 
2. при осуществлении образовательного процесса по дисциплине
Для выполнения текущего контроля знаний при проведении практических и лабораторных занятий используются автономные тесты по разделам курса «Графические подсистемы САПР».
Перечень лицензионного программного обеспечения

1) Операционная система Windows XP (лицензия Microsoft DreamSpark Membership ID 700102019);

2) Пакет для создания трёхмерной компьютерной графики Blender (лицензия LGPL) URL: https://www.blender.org
3) Inkscape — свободно распространяемый векторный графический 

редактор, поддерживающий открытый формат SVG (лицензия LGPL)

URL: 
4" 
https://inkscape.org/ru 

4
)  DirectX  — это набор API, разработанных для решения задач, 

    связанных с программированием под Microsoft Windows  – 
URL: https://www.microsoft.com/ru-ru/download/details.aspx  



