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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью освоения дисциплины «Технологии командной разработки программного обеспечения» является получение 
обучаемыми знаний по современным технологиям разработки программного обеспечения практическое  

1.2 решение технических задач, возникающих в процессе данной разработки.  

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Основы программной инженерии 

2.1.2 Основы межличностных отношений 

2.1.3 Программирование 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

     
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-1: Владеет навыками использования различных технологий разработки программного обеспечения, включая 

современные 

ПК-1.1. Руководит процессом разработки программного обеспечения 

Знать   
Методы проектирования программного обеспечения и его программную реализации.  
Уметь   
Применять методы проектирования программного обеспечения и его программную реализацию.  
Владеть   
Навыками проектирования программного обеспечения и его программной реализацией.  

 ПК-1.2. Руководит проверкой работоспособности программного обеспечения 

Знать   
Базовые способы проверки работоспособности программного обеспечения, а также наиболее простые способы интеграции 
программных модулей и компонентов.  
Уметь   
Проводить проверку работоспособности и рефакторинг кода программного обеспечения.  
Владеть   
Методами проверки работоспособности кода программного обеспечения, интеграции программных модулей и компонентов 
разнообразных информационных систем, для большинства платформ и операционных систем.  

 ПК-1.3. Организует внедрение и сопровождение разработанного программного обеспечения  

Знать   
Методологию внедрения программного обеспечения.  
Уметь   
Осуществлять разработку, документирование всех настроек, создавать систему поддержки и адекватное обучение 
пользователей.  
Владеть   
Всеми этапами сопутствующими внедрению и сопровождению разработанного программного обеспечения.  

      
ПК-3: Способен разрабатывать и тестировать программные компоненты решения задач в системах искусственного 

интеллекта 

ПК-3.3. Проводит тестирование систем искусственного интеллекта 

Знать   
методологию тестирования систем искусственного интеллекта  
Уметь   
применять методологию тестирования систем искусственного интеллекта на практике  
Владеть   
навыками отладки и тестирования систем искусственного интеллекта  

      
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 - теоретические основы командной работы при создании ПО и информационных систем; 

3.1.2 - основы разработки ПО; 

3.1.3 - ретроспективу методологий разработки; 
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3.1.4 - методы приоритезации задач; 

3.1.5 - системы управления проектами; 

3.1.6 - системы контроля версий и их роль в командной разработке.  

3.2 Уметь: 

3.2.1 - применять рассмотренные методики на практических задачах; 

3.2.2 - применять методы приоритезации задач. 

3.3 Владеть: 

3.3.1 - владения практическими приёмами управления командной программистов; 

3.3.2 - разработки ПО; 

3.3.3 - владения ролевыми играми Scrum, User Story Mapping, Kanban. 

          
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид занятия/ Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература Форма 

контроля 
 Раздел 1. Технология командной 

разработки ПО 
     

1.1 Теоретические основы командной работы при 

создании ПО и информационных систем. 
Стандарты. Ответственность. /Тема/ 

8 0    

1.2 Введение. Основы разработки ПО /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.2-В 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

ПК-1.3-В 

Л1.1 
Л1.2Л2.1Л3.1 

Э1 

Экзамен 

1.3 Ретроспектива методологий разработки /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.4 Гибкие методологии разработки. Scrum /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.5 User Story mapping /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.6 Kanban /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.7 Методы приоритезации задач /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 
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1.8 Применение рассмотренных методик на 

практических задачах /Лаб/ 
8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.9 Ролевая игра Scrum /Лаб/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.10 Ролевая игра User Story Mapping /Лаб/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.11 Ролевая игра Kanban /Лаб/ 8 4 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.12 Применение методов приоритезации задач 

/Лаб/ 
8 4 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.13 Введение. Основы разработки ПО. 

Ретроспектива методологий разработки. Гибкие 

методологии разработки. Scrum. User Story 
mapping. Методы приоритезации задач. Kanban 

/Ср/ 

8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.14 Практические приемы управления командой 

(командами) программистов /Тема/ 
8 0    

1.15 Системы контроля версий и их роль в 

командной работе /Лек/ 
8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.16 Continuous integration и Continuous delivery 

/Лек/ 
8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.17 Системы управления проектами /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 
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1.18 Контроль качества /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.19 Рефакторинг /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.20 Документирование /Лек/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.21 Распределенные системы контроля версий /Лаб/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.22 Системы управления проектами и Баг трекеры 

/Лаб/ 
8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.23 Continuous integration и Continuous delivery 

/Лаб/ 
8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 
ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.24 Внедрение и автоматизация QA /Лаб/ 8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.25 Документирование /Лаб/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

1.26 Системы контроля версий и их роль в 

командной работе. Continuous integration и 
Continuous delivery. Системы управления 

проектами. Контроль качества. Рефакторинг. 

Документирование 
/Ср/ 

8 2 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

 Раздел 2. Промежуточная аттестация      
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2.1 Экзамен /Тема/ 8 0    

2.2 Приём экзамена /ИКР/ 8 0,35 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

2.3 Консультация перед экзаменом /Кнс/ 8 2 ПК-1.1-З 
ПК-1.1-У 

ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 

ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

2.4 Подготовка к экзамену /Экзамен/ 8 53,65 ПК-1.1-З 

ПК-1.1-У 
ПК-1.1-В 

ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 

Л1.1 Л1.2Л3.1 
Э1 

Экзамен 

            
5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 
Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине представлен в виде 

оценочных материалов и приведен в Приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ «Оценочные материалы 
по дисциплине «Технология командной разработки ПО»»). 

            
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л1.1 Мейер Д. Д., Тейлор 

Д., Макман А., 
Бансод П. 

Командная разработка с использованием Visual Studio Team 

Foundation Server 
Москва: 

ИНТУИТ, 2016, 
702 с. 

, https://e.lanbo 

ok.com/book/1 
00619 

Л1.2 Рощин, П. Г. Командная разработка программного обеспечения с 

помощью системы контроля версий GIT: конспект лекций : 
учебное пособие 

Москва: 

Национальный 
исследовательс 

кий ядерный 

университет 

«МИФИ», 2022, 
106 с. 

978-5-7262- 

2846-4, 
https://www.ip 

rbookshop.ru/ 

132682.html 

6.1.2. Дополнительная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 
год 

Количество/ 
название ЭБС 

Л2.1 Альтман Е. А., 
Александров А. В., 

Васеева Т. В. 

Система контроля версий GIT : учебно-методическое 
пособие к выполнению лабораторных работ 

Омск: ОмГУПС, 
2021, 26 с. 

, https://e.lanbo 
ok.com/book/1 

90155 

6.1.3. Методические разработки 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 
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№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л3.1 Ефимов А.И. Инструментальные средства разработки программного 

обеспечения: метод. указ. к лаб. работам : Методические 
указания 

Рязань: , 2020, , 

https://elib.rsre 
u.ru/ebs/downl 

oad/2772 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Электронная библиотека РГРТУ 

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем 
 

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного 

производства 

Наименование Описание 

Git Bash Свободное ПО 

PyCharm Свободное ПО 

Python Свободное ПО 

Операционная система Ubuntu Свободное ПО 

Среда разработки Qt Creator Свобродное ПО 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

6.3.2.1 Информационно-правовой портал ГАРАНТ.РУ http://www.garant.ru 

6.3.2.2 Система КонсультантПлюс http://www.consultant.ru 

6.3.2.3 Справочная правовая система «КонсультантПлюс» (договор об информационной поддержке №1342/455-100 от 

28.10.2011 г.) 

         
7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1 

206-1 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и 

семинарского типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 
42 мест, 
1 ПК: 
ЦП: Intel Pentium 4 class 3200 
ОЗУ: 1 Гб 
ПЗУ:  80 Гб 
Телевизор: PHILIPS U7PEL4606H/60 
документ-камера: AVER Media POB3 (AverVision 330)   
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2 

206-2 учебно-административный корпус. Аудитория для самостоятельной работы  18 мест, 
Телевизор  PHILIPS 46PFL3208T/60; 
документ-камера: AverVisionF33 POE7D; 
20 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ:  80 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2992 
ОЗУ: 1,5 Гб 
ПЗУ:  150 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2660 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ:  80 Гб (9 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2793 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2660 
ОЗУ: 1 Гб 
ПЗУ: 50 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2527 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 3158 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 50 Гб (3 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2826 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 100 Гб (2 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2693 
ОЗУ: 1,5 Гб 
ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 

3 

206-3 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения практический занятий, лабораторных 
работ Проектор: InFocus LP640 
18 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Core 2 
ОЗУ:  4 Гб 
ПЗУ: 70 Гб (19 шт.) 

4 

206-4 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для самостоятельной работы  18 ПК с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 
информационно-образовательную среду: 
ЦП: Pentium 4 class 2800 
ОЗУ: 1 Гб 
ПЗУ: 50 Гб (8 шт.) 
 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 50 Гб (10 шт.) 

5 

206-5 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для самостоятельной работы  24 ПК с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2394 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 70 Гб (17 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III Xeon 3093 
ОЗУ: 4 Гб 
ПЗУ: 300 Гб (6 шт.)   
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6 

106 учебно-административный корпус. Аудитория для самостоятельной работы  30 мест 
проектор BENQ 
11 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: AMD 3411, ОЗУ: 4Гб, ПЗУ:780 Гб (4 штук); 
ЦП: AMD 3013, ОЗУ: 4 Гб, 
ПЗУ: 780 Гб (3 штук); 
ЦП: Intel Pentium 4 class 2659, 
ОЗУ: 1 Гб, ПЗУ: 50 Гб (4 штук). 

7 

106а учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 42 мест  
проектор BENQ 
15 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 
образовательную среду: 
ЦП: 2x Intel Pentium II/III class 2126, ОЗУ: 2 Гб, ПЗУ: 74 Гб (1 шт) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 3192, 
ОЗУ: 4 Гб, 
ПЗУ: 200 Гб (13 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2128, 
ОЗУ: 2 Гб 
ПЗУ:  74 Гб (1 шт.) 

    
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Методическое обеспечение дисциплины приведено в приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ 
Методические материалы по дисциплине «Технология командной разработки ПО»). 
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