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дисциплины

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Фонд оценочных средств – это совокупность учебно-методических материалов (контрольных заданий, описаний форм и процедур), предназначенных для оценки качества освоения обучающимися данной дисциплины как части основной образовательной программы.

Цель – оценить соответствие знаний, умений и уровня приобретенных компетенций, обучающихся целям и требованиям основной образовательной программы в ходе проведения текущего контроля и промежуточной аттестации.

Основная задача – обеспечить оценку уровня сформированности общекультурных и профессиональных компетенций, приобретаемых обучающимся в соответствии с этими требованиями.

Контроль знаний обучающихся проводится в форме текущего контроля и промежуточной аттестации.

При оценивании (определении) результатов освоения дисциплины применяется традиционная система (отлично, хорошо, удовлетворительно, неудовлетворительно).

1. Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине 
	№ п/п
	№
раздела
	Контролируемые разделы (темы) дисциплины
(результаты по разделам)
	Код контроли-

руемой компетен-ции  (или её части)
	Этап формирования

контролируемой компетенции
(или её части)
	Наименование
оценочного

средства

	
	
	
	
	
	

	1
	4
	Средства организации ввода-вывода данных
	ПК-1.1-З ПК-1.1-У ПК-1.1-В ПК-1.2-З ПК-1.2-У ПК-1.2-В
	Лекционные и лабораторные  занятия обучающихся в течение учебного семестра
	Ответы на тестовые задания, отчеты по лабораторным работам с периодичностью 1 раз в две недели, экзамен

	2
	5
	Средства проектирования меню. Использование стандартных диалоговых окон
	ПК-1.1-З ПК-1.1-У ПК-1.1-В ПК-1.2-З ПК-1.2-У ПК-1.2-В
	Лекционные и  самостоятельные занятия обучающихся в течение учебного семестра
	Аналитический отчет по самостоятельной работе, результаты решения задач, ответы на тестовые задания, отчеты по лабораторным работам с периодичностью 1 раз в две недели,

экзамен

	3


	6

	Обработчики событий от клавиатуры и мыши
	ПК-1.1-З ПК-1.1-У ПК-1.1-В ПК-1.2-З ПК-1.2-У ПК-1.2-В
	Лекционные и  самостоятельные занятия обучающихся в течение учебного семестра
	Аналитический отчет по самостоятельной работе, результаты решения задач, ответы на тестовые задания, отчеты по лабораторным работам с периодичностью 1 раз в две недели,

экзамен

	4
	7
	Технология обработки табличных данных. Средства построения графиков
	ПК-1.1-З ПК-1.1-У ПК-1.1-В ПК-1.2-З ПК-1.2-У ПК-1.2-В
	Лекционные и  самостоятельные занятия обучающихся в течение учебного семестра
	Аналитический отчет по самостоятельной работе, результаты решения задач, ответы на тестовые задания, отчеты по лабораторным работам с периодичностью 1 раз в две недели,

экзамен

	5
	10
	Графика в проектах
	ПК-1.1-З ПК-1.1-У ПК-1.1-В ПК-1.2-З ПК-1.2-У ПК-1.2-В
	Лекционные и  самостоятельные занятия обучающихся в течение учебного семестра
	Аналитический отчет по самостоятельной работе, результаты решения задач, ответы на тестовые задания, отчеты по лабораторным работам с периодичностью 1 раз в две недели,

экзамен


2 Формы текущего контроля
Текущий контроль успеваемости проводится с целью определения степени усвоения учебного материала, своевременного выявления и устранения недостатков в подготовке обучающихся и принятия необходимых мер по совершенствованию методики преподавания учебной дисциплины, организации работы обучающихся в ходе учебных занятий и оказания им индивидуальной помощи.

К контролю текущей успеваемости относятся проверка знаний, умений и навыков обучающихся: на занятиях, по результатам выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проверки качества конспектов лекций и иных материалов.
Текущий контроль по дисциплине «Информационные технологии» проводится в виде тестовых опросов по отдельным темам дисциплины, проверки заданий, выполняемых самостоятельно и на  лабораторных занятиях, а также экспресс – опросов и заданий по лекционным материалам и лабораторным работам. Учебные пособия, рекомендуемые для самостоятельной работы и подготовки к лабораторным занятиям обучающихся по дисциплине «Информационные технологии», содержат необходимый теоретический материал в краткой форме и тестовые задания с возможными вариантами ответов по каждому из разделов дисциплины. Ответы на вопросы тестовых заданий контролируются преподавателем.
3 Формы промежуточного контроля

Формой промежуточного контроля по дисциплине является зачет. К зачету допускаются обучающиеся, полностью выполнившие все виды учебной работы, предусмотренные учебным планом и настоящей программой. Форма проведения зачета – устный ответ, по утвержденным билетам, сформулированным с учетом содержания учебной дисциплины.
4 Критерии оценки компетенций обучающихся и шкалы оценивания
Оценка степени формирования указанных выше (п.п.1 и 6.1) контролируемых компетенций у обучающихся на различных этапах их формирования проводится преподавателем во время лекций, консультаций, практических и лабораторных занятий по шкале оценок «зачтено» – «не зачтено». Текущий контроль по дисциплине проводится в виде тестовых опросов по отдельным темам дисциплины, проверки заданий, выполняемых самостоятельно, и на  практических и лабораторных занятиях,  а также экспресс – опросов и заданий по лекционным материалам и лабораторным работам. Формирование у обучающихся во время обучения в семестре указанных выше компетенций на этапах практических, лабораторных занятий и самостоятельной работы оценивается по критериям шкалы оценок - «зачтено»  – «не зачтено». Освоение материала дисциплины и достаточно высокая степень формирования контролируемых компетенций обучающегося (эффективное и своевременное выполнение всех видов учебной работы, предусмотренных учебным планом и настоящей программой) служат основанием для допуска обучающегося к этапу промежуточной аттестации - зачету.

Целью проведения промежуточной аттестации (зачета) является проверка  общекультурных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций, приобретенных студентом при изучении дисциплины «Информационные технологии». 

Уровень теоретической подготовки студента определяется составом и степенью формирования приобретенных компетенций, усвоенных теоретических знаний и методов, а также умением осознанно, эффективно применять технологии объектно-ориентированного программирования при разработке прикладных программ для решения различных инженерных и научных задач в области электроники.

Зачет организуется и осуществляется, как правило, в форме собеседования. Средством, определяющим содержание собеседования студента с экзаменатором, является утвержденный зачетный билет, содержание которого определяется ОПОП и рабочей программой предмета. Зачетный билет включает в себя, как правило, два вопроса относящихся к теоретическим разделам дисциплины.

Оценке на заключительной стадии зачета подвергаются устные ответы экзаменующегося на вопросы зачетного билета, а также дополнительные вопросы экзаменатора.
Применяются следующие критерии оценивания компетенций (результатов):
 - уровень усвоения материала, предусмотренного программой;
 - умение анализировать материал, устанавливать причинно-следственные связи;

 -  полнота, аргументированность, убежденность ответов на вопросы;

 - качество ответа (общая композиция, логичность, убежденность, общая эрудиция);

 - использование дополнительной литературы при подготовке к этапу промежуточной аттестации.
Применяется четырехбальная шкала оценок: "отлично", "хорошо", "удовлетворительно", "неудовлетворительно", что соответствует шкале "компетенции студента полностью соответствуют требованиям ФГОС ВО", "компетенции студента соответствуют требованиям ФГОС ВО", "компетенции студента в основном соответствуют требованиям ФГОС ВО ", " компетенции студента не соответствуют требованиям ФГОС ВО".

К оценке уровня знаний и практических умений и навыков рекомендуется предъявлять следующие общие требования.

«Отлично»:

глубокие и твердые знания программного материала программы дисциплины, понимание сущности и взаимосвязи рассматриваемых явлений (процессов);

полные, четкие, логически последовательные, правильные ответы на поставленные вопросы; умение выделять главное и делать выводы.

«Хорошо»:

достаточно полные и твёрдые знания программного материала дисциплины, правильное понимание сущности и взаимосвязи рассматриваемых явлений (процессов);

последовательные, правильные, конкретные, без существенных неточностей ответы на поставленные вопросы, свободное устранение замечаний о недостаточно полном освещении отдельных положений при постановке дополнительных вопросов.

«Удовлетворительно»:

знание основного программного материала дисциплины, понимание сущности и взаимосвязи основных рассматриваемых явлений (процессов):

понимание сущности обсуждаемых вопросов, правильные, без грубых ошибок ответы на поставленные вопросы, несущественные ошибки в ответах на дополнительные вопросы. 

«Неудовлетворительно»:

отсутствие знаний значительной части программного материала дисциплины; неправильный ответ хотя бы на один из вопросов, существенные и грубые ошибки в ответах на дополнительные вопросы, недопонимание сущности излагаемых вопросов, неумение применять теоретические знания при решении практических задач, отсутствие навыков в обосновании выдвигаемых предложений и принимаемых решений.

При двух вопросах в билете общая оценка выставляется следующим образом: «отлично», если все оценки «отлично» или одна из них «хорошо»; «хорошо», если не более одной оценки «удовлетворительно»; «удовлетворительно», если две оценки «удовлетворительно»; «неудовлетворительно», если одна оценка «неудовлетворительно», а вторая не выше чем «удовлетворительно» или две оценки «неудовлетворительно».

5. Типовые контрольные вопросы по дисциплине 

«Информационные технологии»

1. Понятие объектно-ориентированного программирования (ОПП). 

2. Объект, поле объекта, метод объекта.

3. Принципы объектно-ориентированного программирования.

4. Описание объекта. Назначение директив Private и Public в описании объектов.

5. Что называется наследованием? Укажите, как определить объект-наследник существующего объекта в Турбо Паскале.

6. Статистические методы объекта.

7. Виртуальные методы объекта.

8. Конструктор и деструктор.

9. Этапы разработки программного обеспечения.

10. Интегрированная среда разработки приложений Lazarus. Составные части среды.

11. Назначение окна формы, окна редактора кода, окна инспектора объектов в Lazarus.

12. Основные этапы создания приложений в Lazarus.

13. Перечислите, какие действия необходимо выполнить для того, чтобы поместить компонент на форму.

14. Обработчик события.

15. Как осуществляется обращение к свойству или методу компонента в программе?

16. Функция ввода InputBox.

17. Перечислите известные вам функции преобразования строковой переменной в число и числовой переменной в строку в Lazarus.

18. Варианты организации ввода информации в Lazarus. 

19. Варианты организации вывода информации в Lazarus. 

20. Определение и назначение понятия контейнер.

21. Состав проекта в Lazarus.

22. Назначение проекта и файла параметров проекта в Lazarus.

23. Назначение файла программного модуля, файла формы и файла ресурсов.

24. Опишите процесс создания исполняемого файла в Lazarus.

25. Назначение менеджера проекта в Lazarus.

26. Дайте определение понятию класс. Поясните разницу между классом и объектом в Lazarus.

27. Объясните понятия поле, метод, свойство класса в Lazarus.

28. Объясните разницу между двумя понятиями: событие для среды Windows, событие Object Pascal.

29. Как осуществляется объявление нового класса в Object Pascal?

30. Опишите назначение частных (private), общих (public), защищенных (protected) и опубликованных (published) объявлений в Object Pascal.

31. Перечислите основные типы данных в Object Pascal.

32. Что такое тип Variant, и в каких случаях он используется?

33. Понятие исключительной ситуации. Опишите механизм защищенного блока в Lazarus.

34. Для чего предназначен механизм защищенного блока и какие операторы используются для его формирования?

35. Приведение типов данных. Операция IS. Операция AS.

36. Дайте определение компонента. В чем отличие визуального от невизуального компонента.

37. Дайте характеристику классу TОbject и приведите примеры методов этого класса.

38. Назначение классов TРersistent и TСomponent.

39. Дайте характеристику классу TСontrol. Перечислите основные свойства класса.

40. Перечислите основные события, обрабатываемые формой в Lazarus.

41. Обработка событий, возникающих от клавиатуры в Lazarus.

42. Обработка событий, возникающих от мыши.

43. В чем заключается разница между модальным и немодальным окном?

44. С помощью каких свойств и методов можно управлять видимостью формы?

45. Опишите механизм использования шаблонов форм в Lazarus.

46. Проектирование меню с помощью компонент TMainMenu и TРopupMenu.

47. Работа с компонентами TLabel, TEdit, TGroupBox, TMaskEdit.

48. Работа с компонентами TMemo, TScrollBar и их свойства.

49. Использование компонент TButton, TBitBtn.

50. Использование компонент TCheckBox, TCheckListBox, TRadioButton, TRadioGroup.

51. Компоненты, позволяющие представлять данные в табличном виде. Каковы основные правила их использования?

52. Перечислите компоненты, представляющие собой списки выбора. Каковы основные правила их использования?

53. Компонент TTabControl. Поясните свойства компонента Tabs и ТаbIndex. Компонент TPageControl.
54. Компонент TScrollBar и его свойства.

55. Работа с компонентами, реализующими стандартные диалоговые панели в Lazarus.

56. Списки и коллекции.  Классы TStrings и TStringList.

57. Использование компонента TTimer. Функции работы с датами и временем.

58. Графический интерфейс. Назначение класса TСanvas. Приведите примеры использования методов этого класса. 

59. Классы TFont, TPen, TBrush.
60. Укажите последовательность операторов для организации вывода информации на печать в Lazarus. Какие операторы используются для вывода текстовой информации?

61. Построение графиков с использованием компонента TChart.

62. Компоненты TImage, TShape, TBevel.
63. Компоненты TImageList, TTrackBar, TProgressBar, TUpDown.

6 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

В качестве методических материалов, определяющих процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций у обучающихся, используются перечни контрольных вопросов, приведенных в  методических указаниях к практическим, лабораторным и самостоятельным занятиям по дисциплине «Информационные технологии», приведенные в п.6.4 критерии оценки  компетенций  обучающихся и оценочные средства (п.6.1).
Кроме того, в компьютерном классе, где проводятся практические и лабораторные работы на первом занятии студентам подробно излагаются и в дальнейшем рекомендуются для постоянного применения специальные методические материалы, регламентирующие порядок проведения лабораторных работ, оформления и защиты отчетов, порядок и критерии оценки письменных и устных отчетов обучающихся по дисциплине (или ее части). К выполнению лабораторной работы не допускаются студенты, не оформившие отчеты по лабораторным работам или не защитившие отчетов по двум работам.

Методические требования к оформлению отчетов по лабораторным работам

Отчет по лабораторной работе должен содержать следующие элементы:
     − номер, название и цель работы;
     − рисунок  главного окна программы;

     − перечень компонентов пользовательского интерфейса с указанием назначения,  

        измененных свойств, применяемых методов и событий;
     − листинг исходного кода программы;

     − блок-схемы сложных событийных процедур;
     − используемые расчетные соотношения;
     − результаты работы программы;
     − выводы по работе.
     При выполнении лабораторной работы каждому студенту необходимо иметь полностью оформленный отчет по ранее выполненной работе и отчет по выполняемой работе, содержащий все перечисленные элементы.
Методические требования к структуре аналитического отчета по самостоятельной работе:


1) титульный лист;


2) часть I – «Аналитическая часть» - анализ раздела индивидуального задания по дисциплине, формулировка актуальности темы, цели и задач разработки или исследования объекта и предмета разработки или исследования, оценка современного состояния изучаемой проблемы; 


3) часть II – «Основная часть» - результаты выполнения основной части раздела индивидуального задания по дисциплине (обзор научно-методических информационных источников - современных научных статей и монографий по теме, выявление вопросов, требующих углубленного изучения; формирование и обоснование собственной точки зрения на рассматриваемые проблемы и возможные пути их разрешения; необходимые расчеты, моделирование и другие задания, предусмотренные темой самостоятельной работы. Материал не должен иметь только компилятивный характер, но обладать новизной, практической значимостью, отражать точку зрения автора на изучаемые проблемы и результаты проделанной работы. 


4) часть III – «Заключение» – заключение и выводы по результатам выполненной работы;

5) список использованных научных и научно-мeтодических источников; 


6) приложения (при необходимости).

Формирование у обучающихся во время обучения в семестре указанных выше компетенций на этапах лабораторных занятий (после каждой лабораторной работы) и самостоятельной работы (на консультациях) оценивается по критериям шкалы оценок - «зачтено» – «не зачтено».


Оценки "зачтено" заслуживает обучающийся, обнаруживший знания основного учебного материала в объеме, необходимом для дальнейшей учебы и предстоящей работы по профессии, знакомый с основной литературой, рекомендованной программой, справляющийся с выполнением графика и содержания заданий, предусмотренных учебным планом и настоящей программой.


Оценка "не зачтено" выставляется обучающемуся, обнаружившему пробелы в знаниях основного учебного материала, допустившему принципиальные ошибки в выполнении заданий, предусмотренных учебным планом и настоящей программой.

1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования
В соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта высшего образования по направлению подготовки бакалавров 11.03.04 «Электроника и наноэлектроника» при освоении дисциплины «Информационные технологии» формируются следующие компетенции: ОПК-6, ОПК-9, ПК-3.

Указанные компетенции формируются в соответствии со следующими этапами:

1) формирование и развитие теоретических знаний, предусмотренных указанными компетенциями (лекционные, практические и лабораторные занятия, самостоятельная работа студентов);

2) приобретение и развитие практических умений предусмотренных компетенциями (практические и лабораторные работы, самостоятельная работа студентов);
3) закрепление теоретических знаний, умений и практических навыков, предусмотренных компетенциями, в ходе выполнения конкретных заданий на практических и лабораторных работах и их защитах, ответов на тестовые задания (текущий контроль), а также в процессе подготовки и сдачи отчетов по самостоятельной работе и экзамена (промежуточный контроль).


2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания
Сформированность каждой компетенции в рамках освоения данной дисциплины оценивается по трехуровневой шкале:

1) пороговый уровень является обязательным для всех обучающихся по завершении освоения дисциплины;

2) продвинутый уровень характеризуется превышением минимальных характеристик сформированности компетенций по завершении освоения дисциплины;

3) эталонный уровень характеризуется максимально возможной выраженностью компетенций и является важным качественным ориентиром для самосовершенствования.

При достаточном качестве освоения более 80% приведенных знаний, умений и навыков преподаватель оценивает освоение данной компетенции в рамках настоящей дисциплины на эталонном уровне, при освоении более 60% приведенных знаний, умений и навыков – на продвинутом, при освоении более 40% приведенных знаний умений и навыков – на пороговом уровне. При освоении менее 40% приведенных знаний, умений и навыков компетенция в рамках настоящей дисциплины считается неосвоенной.

Уровень сформированности каждой компетенции на различных этапах ее формирования в процессе освоения данной дисциплины оценивается в ходе текущего контроля успеваемости и представлено различными видами оценочных средств.

Оценке сформированности в рамках данной дисциплины подлежат перечисленные ниже  компетенции.

ОПК-6  - Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий
            ОПК-9  - Способность использовать навыки работы с компьютером, владеть методами информационных технологий, соблюдать основные требования информационной безопасности
            ПК-3  -  Готовность анализировать и систематизировать результаты исследований, представлять материалы в виде научных отчетов, публикаций, презентаций
            Преподавателем оценивается содержательная сторона и качество материалов, приведенных в отчетах студента по самостоятельной и лабораторным работам. Кроме того, преподавателем учитываются ответы студента на вопросы по соответствующим видам занятий при текущем контроле:

· контрольные опросы и тестирование;

· допуски и защиты лабораторных работ;

Принимается во внимание знания обучающимися:
    -    современного программного обеспечения, законов и методов поиска, хранения,  

         обработки и анализа информации с помощью компьютерных технологий (ОПК-6);

    -    аспектов применения информационных технологий с позиций научно-исследовательской 
          деятельности, основных требований информационной безопасности (ОПК-9); 

     -    современных технологий разработки прикладного программного обеспечения, 
           предназначенного для моделирования электронных приборов и устройств; технологий и 
           приемов оформления, аргументированного представления и защиты результатов 
           выполненной работы (ПК-3).
наличие умений: 
    -     представлять информацию в требуемом формате, самостоятельно использовать 
          современные компьютерные технологии в профессиональной сфере деятельности (ОПК-

          6);
    -     работать с компьютером с применением методов информационных технологий, 
          соблюдать основные требования информационной безопасности (ОПК-9);
     -    применять на практике основные приемы и программные средства представления и 
          оформления результатов в соответствии с поставленной задачей; докладывать и 
          защищать результаты выполненной работы; представлять материалы в виде научных  

          отчетов, публикаций, презентаций (ПК-3).
обладание: 
· навыками использования современных программных продуктов для решения профессиональных задач (ОПК-6);

· навыками работы с компьютером и методами информационных технологий (ОПК-9);

· навыками анализа и систематизации результатов исследований; основными приемами обработки, представления, оформления, устного научного доклада и аргументированной        защиты результатов работы (ПК-3).

Критерии оценивания уровня сформированности компетенций ОПК-6, ОПК-9, ПК-3 в процессе выполнения и защиты  отчетов по самостоятельной и лабораторным работам:
· 41%-60% правильных ответов соответствует пороговому уровню сформированности компетенции на данном этапе ее формирования;

· 61%-80% правильных ответов соответствует продвинутому уровню сформированности компетенции на данном этапе ее формирования;

· 81%-100% правильных ответов соответствует эталонному уровню сформированности компетенции на данном этапе ее формирования.

Сформированность уровня компетенций не ниже порогового является основанием для допуска обучающегося к промежуточной аттестации по данной дисциплине.

Формой промежуточной аттестации по данной дисциплине является зачет, оцениваемый по принятой в ФГБОУ ВО «РГРТУ» четырехбалльной системе: «неудовлетворительно», «удовлетворительно», «хорошо» и «отлично».
Критерии оценивания промежуточной аттестации представлены в таблице 1.

Таблица 1 - Критерии оценивания промежуточной аттестации

	Шкала оценивания
	Критерии оценивания

	«отлично»
	студент должен: продемонстрировать глубокое и прочное усвоение знаний материала; исчерпывающе, последовательно, грамотно и логически стройно изложить теоретический  материал; правильно формулировать определения; уметь сделать выводы по излагаемому материалу; безупречно ответить не только на вопросы билета, но и на дополнительные вопросы в рамках рабочей программы дисциплины; продемонстрировать умение правильно выполнять практические задания, предусмотренные программой.

	«хорошо»
	студент должен: продемонстрировать достаточно полное знание материала; продемонстрировать знание основных теоретических  понятий; достаточно последовательно, грамотно и логически стройно излагать материал; уметь сделать достаточно обоснованные выводы по излагаемому материалу; ответить на все вопросы билета; продемонстрировать умение правильно выполнять практические задания, предусмотренные программой, при этом возможно допустить непринципиальные ошибки.

	«удовлетворительно»
	студент должен: продемонстрировать общее знание изучаемого материала; знать основную рекомендуемую программой  дисциплины учебную литературу; уметь строить ответ в соответствии со структурой излагаемого вопроса; показать общее владение понятийным аппаратом дисциплины; уметь устранить допущенные погрешности в ответе на теоретические вопросы и/или при выполнении практических заданий под руководством преподавателя, либо (при неправильном выполнении практического задания) по указанию преподавателя выполнить другие практические задания того же раздела дисциплины.

	«неудовлетворительно»
	ставится в случае: незнания значительной части программного материала; не владения понятийным аппаратом дисциплины; существенных ошибок при изложении учебного материала; неумения строить ответ в  соответствии со структурой излагаемого вопроса; неумения делать выводы по излагаемому материалу. Как правило, оценка «неудовлетворительно» ставится студентам, которые не могут продолжить обучение по образовательной программе без дополнительных занятий по соответствующей дисциплине (формирования и развития компетенций, закрепленных за данной дисциплиной). Оценка «неудовлетворительно» выставляется также, если студент после начала экзамена отказался его сдавать или нарушил правила сдачи экзамена (списывал, подсказывал, обманом пытался получить более высокую оценку и т.д.). 


3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы
 Типовые задания в рамках самостоятельной работы студентов для укрепления теоретических знаний, развития умений и навыков, предусмотренных компетенциями, закрепленными за дисциплиной.
1. Технология отладки проектов в ИСР Lazarus.
2. Средства организации диалога программы с пользователем.
3. Создание обработчиков системных событий.
4. Организация математических вычислений в ИСР Lazarus.
5. Средства для создания динамической графики.

6. Компоненты для построения графиков и диаграмм.
7. Использование в приложениях пользователя аудио- и видео- информации.

8. Организация работы с файлами в среде Lazarus.
9. Разработка программ с многими окнами.
10. Организация вывода информации на принтер.
Примеры заданий и контрольных вопросов к лабораторным работам, выполняемым для приобретения и развития знаний и практических умений, предусмотренных компетенциями.

Лабораторная работа №1
РАЗРАБОТКА ЭЛЕКТРОННОГО МИНИКАЛЬКУЛЯТОРА
Цель работы

Средствами объектно-ориентированного программирования ИСР Lazarus создать проект, моделирующий работу калькулятора. Освоить технологию визуального проектирования интерфейса и создания событийных процедур. Научиться использовать в приложениях стандартные компоненты: кнопки Button, текстовые окна Edit и Memo.
2. Порядок выполнения работы

Электронный мини-калькулятор должен обеспечивать выполнение арифметических операций, вычисление стандартных функций и отображать историю команд.
1. Перед началом работы создать отдельную папку для сохранения проекта с именем Миникалькулятор.

2. Загрузить ИСР Lazarus. Создать заготовку для нового приложения из меню Проект-Создать проект-Приложение.
3. Используя библиотеку компонент, выполнить проектирование интерфейса, показанного на рисунке
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Рис. -  Главный вид программы
4. Выполнить настройку свойств командных кнопок с помощью инспектора объектов (расположение, размеры и надписи).

5. Выполнить настройку свойств окна индикатора (компонент Edit) и окна истории команд (компонент Memo).
6. Создать событийные процедуры для командных кнопок, реализующих работу калькулятора. Кнопка «С» должна очищать окно индикатора Edit, а кнопка «СМ» - окно Memo.
7. Предусмотреть вывод сообщений о попытке вычисления квадратного корня из отрицательного числа или деления на ноль.
8. Выполнить отладку программы, обеспечив корректный ввод вещественных чисел (разделительная запятая должна вводиться один раз), смену знака числа, отображение истории команд в Memo.
9. Продемонстрировать работу калькулятора преподавателю.
10. Сохранить проект в папке Миникалькулятор.

11. Занести в отчет внешний вид калькулятора, перечень измененных свойств компонентов,  блок-схемы событийных процедур, листинг программы и результаты работы калькулятора.

3. Контрольные вопросы

1. Какой оператор нужно помещать в событийные процедуры при нажатии цифровых клавиш?

2. Назовите основные свойства компонента Edit для настройки окна индикатора.
3. Назовите основные свойства компонента Memo.
4. Как реализовать смену знака числа?
5. Какой программный код необходимо написать для командных кнопок арифметических операций?
6. Какой программный код необходимо написать для вычисления функций?

7. Какой программный код необходимо написать для кнопки «=»?
8. Какие методы необходимо использовать для очистки индикатора Edit и окна истории команд Memo?

9. Какие существуют функции преобразования типов?
10. Какие переменные необходимо описать на глобальном уровне?

Полный перечень заданий и вопросов к лабораторным работам, выполняемым для приобретения и развития знаний и практических умений, предусмотренных компетенциями,  приведен в  соответствующих методических указаниях.

1. Основы программирования в среде Lazarus: методические указания к лабораторным работам/ Рязан. гос. радиотехн. ун-т; Сост.: Рыбачек В.П. Рязань, 2016. 40 с.

2. Разработка проектов в среде Lazarus: методические указания к практическим занятиям/ Рязан. гос. радиотехн. ун-т; Сост.: Рыбачек В.П. Рязань, 2017. 40 с.

             Список типовых контрольных вопросов для оценки уровня сформированности знаний, умений и навыков, предусмотренных компетенциями, закрепленными за дисциплиной.
1. Понятие объектно-ориентированного программирования (ОПП). 

2. Объект, поле объекта, метод объекта.

3. Принципы объектно-ориентированного программирования.

4. Описание объекта. Назначение директив Private и Public в описании объектов.

5. Что называется наследованием? Укажите, как определить объект-наследник существующего объекта в Турбо Паскале.

6. Статистические методы объекта.

7. Виртуальные методы объекта.

8. Конструктор и деструктор.

9. Этапы разработки программного обеспечения.

10. Интегрированная среда разработки приложений Lazarus. Составные части среды.

11. Назначение окна формы, окна редактора кода, окна инспектора объектов в Lazarus.

12. Основные этапы создания приложений в Lazarus.

13. Перечислите, какие действия необходимо выполнить для того, чтобы поместить компонент на форму.

14. Обработчик события.

15. Как осуществляется обращение к свойству или методу компонента в программе?

16. Функция ввода InputBox.

17. Перечислите известные вам функции преобразования строковой переменной в число и числовой переменной в строку в Lazarus.

18. Варианты организации ввода информации в Lazarus. 

19. Варианты организации вывода информации в Lazarus. 

20. Определение и назначение понятия контейнер.

21. Состав проекта в Lazarus.

22. Назначение проекта и файла параметров проекта в Lazarus.

23. Назначение файла программного модуля, файла формы и файла ресурсов.

24. Опишите процесс создания исполняемого файла в Lazarus.

25. Назначение менеджера проекта в Lazarus.

26. Дайте определение понятию класс. Поясните разницу между классом и объектом в Lazarus.

27. Объясните понятия поле, метод, свойство класса в Lazarus.

28. Объясните разницу между двумя понятиями: событие для среды Windows, событие Object Pascal.

29. Как осуществляется объявление нового класса в Object Pascal?

30. Опишите назначение частных (private), общих (public), защищенных (protected) и опубликованных (published) объявлений в Object Pascal.

31. Перечислите основные типы данных в Object Pascal.

32. Что такое тип Variant, и в каких случаях он используется?

33. Понятие исключительной ситуации. Опишите механизм защищенного блока в Lazarus.

34. Для чего предназначен механизм защищенного блока и какие операторы используются для его формирования?

35. Приведение типов данных. Операция IS. Операция AS.

36. Дайте определение компонента. В чем отличие визуального от невизуального компонента.

37. Дайте характеристику классу TОbject и приведите примеры методов этого класса.

38. Назначение классов TРersistent и TСomponent.

39. Дайте характеристику классу TСontrol. Перечислите основные свойства класса.

40. Перечислите основные события, обрабатываемые формой в Lazarus.

41. Обработка событий, возникающих от клавиатуры в Lazarus.

42. Обработка событий, возникающих от мыши.

43. В чем заключается разница между модальным и немодальным окном?

44. С помощью каких свойств и методов можно управлять видимостью формы?

45. Опишите механизм использования шаблонов форм в Lazarus.

46. Проектирование меню с помощью компонент TMainMenu и TРopupMenu.

47. Работа с компонентами TLabel, TEdit, TGroupBox, TMaskEdit.

48. Работа с компонентами TMemo, TScrollBar и их свойства.

49. Использование компонент TButton, TBitBtn.

50. Использование компонент TCheckBox, TCheckListBox, TRadioButton, TRadioGroup.

51. Компоненты, позволяющие представлять данные в табличном виде. Каковы основные правила их использования?

52. Перечислите компоненты, представляющие собой списки выбора. Каковы основные правила их использования?

53. Компонент TTabControl. Поясните свойства компонента Tabs и ТаbIndex. Компонент TPageControl.
54. Компонент TScrollBar и его свойства.

55. Работа с компонентами, реализующими стандартные диалоговые панели в Lazarus.

56. Списки и коллекции.  Классы TStrings и TStringList.

57. Использование компонента TTimer. Функции работы с датами и временем.

58. Графический интерфейс. Назначение класса TСanvas. Приведите примеры использования методов этого класса. 

59. Классы TFont, TPen, TBrush.
60. Укажите последовательность операторов для организации вывода информации на печать в Lazarus. Какие операторы используются для вывода текстовой информации?

61. Построение графиков с использованием компонента TChart.

62. Компоненты TImage, TShape, TBevel.
63. Компоненты TImageList, TTrackBar, TProgressBar, TUpDown.

Типовые тестовые задания для укрепления и проверки теоретических знаний, развития умений и навыков, предусмотренных компетенциями, закрепленными за дисциплиной.

1. Окно формы представляет собой

       А) проект Windows-окна будущей программы

 Б) заготовку модуля программы

 В) окно для установки всех свойств компонентов

             Г) панель инструментов
         2. Свойства и обработчики событий компонентов задаются с помощью

             А) окна инспектора событий

             Б) панели инструментов

             В) главного меню среды разработки Lazarus
             Г) палитры компонентов
          3. Существует следующий список: Caption, Events, Properties, TForm, TButton, Project, Unit. Из перечисленных в списке объектов компонентами являются

             А) TForm, TButton

             Б) TButton

             В) TForm, TButton, Project

             Г) TForm, TButton, Caption
          4. Обращение к свойству компонента в программе осуществляется

             А) по составному имени

             Б) по индексу

             В) по имени класса

             Г) по имени компонента
          5. Верно записан оператор отображения переменной вещественного типа в окне многострочного редактора ТМеmо

             А) Memo1.Lines.Add(FloatToStr(x))

             Б) Memo1.Lines.Add(StrToInt(x))

             В) Memo1.Lines.Add(x)

             Г) Memo1.Text:=x
          6. Правильно записана последовательность операторов для сложения двух вещественных чисел, введенных в окна однострочных редакторов Edit1 и Edit2

             А) С:=StrToFloat(Edit1.Text) + StrToFloat(Edit2.Text)

             Б) С:=Edit1.Text + Edit2.Text

             В) A:=Edit1.Text; В:=Edit2.Text; С:=A + В
             Г) A:=FloatToStr(Edit1.Text); В:=FloatToStr(Edit2.Text); С:=A + В
          7. Процедура для вывода сообщения в диалоговое окно с одной кнопкой - это

             А) ShowMessage

             Б) Message

             В) MessageDlg

             Г) Date
          8. Правильно записан оператор присваивания

             А) With Editl Do A := StrToFloat(Text)

             Б) A:=StrToFloat(Edit1)

             В) Edit1.Text := StrToFloat (a)

             Г) A := FloatToStr (Edit1.Text)
          9. Наиболее точным продолжением фразы является: класс - это структура данных, состоящая из

             А) полей, методов, свойств

             Б) записей

             В) компонентов и их свойств

             Г) объектов и методов
          10. Функция, возвращающая текущую дату, - это

                А) Date

                Б) DateToStr

                В) DateTimeToStr

                Г) StrToDate
          11. Визуальным компонентом является компонент

                А) TLabel

                Б) TMainMenu

                В) ТРорuрМеnи

                Г) TOpenDialog
          12. Свойства, определяющие размеры и положение компонента, перечислены в списке

                А) Height, Width, Left, Top, Align

                Б) Height, Width, ClientToScreen, Enabled

                В) Height, Width, ClientWidth, Hint

                Г) Height, Width, Visible
          13. Содержимое редактора Edit хранится в свойстве

                А) Text

                Б) Caption

                В) Name

                Г) Lines
          14. Когда свойство формы Visible становится равным False, в системе возникает событие

                А) OnHide

                Б) OnShow

                В) OnResize

                Г) OnPaint
          15. Из списка: 1) Tlabel; 2) Tedit; 3) Tmemo; 4) TrichEdit; 5) TmaskEdit; 6) TstringGrid; 7) TdrawGrid; 8) TstaticText, - компонентами, позволяющими выводить текст, являются
                А) 1,2,3,4,5,6,7,8

                Б) 1,2,3,4,5,6,8

                В) 1,2,3,4,5,8

                Г)  2,3,4
          16. Оператором, добавляющим строку в многострочный редактор, является
                А) Memo1.Lines.Add(Stroka);

                Б) Memo1.Lines.Assign(Stroka);

                В) Memo1.Text.Add(Stroka);

                Г) Memo1.Add(Stroka)
          17. Кнопка с независимой фиксацией - это

                А) TCheckBox

                Б) TRadioButton

                В) TButton

                Г) TBitBtn
          18. Индекс строки списка ListBox1 содержится в свойстве

                А) ListBox1.ItemIndex

                Б) ListBox1.Items[ItemIndex]

                В) ListBox1.Count

                Г) ListBox1.Items
          19. Количество колонок в компоненте TStringGrid задается свойством

                А) ColCount

                Б) ColRow

                В) Row

                Г) Col
          20. В операторе Chart1.Series[0].Addxy(x, Sin(x),'',clRed); метод Addxy

              А) добавляет точку к графику, вид которого определен в свойстве Series

              Б) добавляет новую серию в компонент Chart1

              В) создает новый график с изображение синусоиды

              Г) имеющееся изображение синусоиды окрашивает в красный цвет
          21. Свойство компонента TOpenDialog, позволяющее осуществлять выбор файла в диалоговой панели, записывается так

              А) FileName

              Б) Color

              В) Name

              Г) Caption
          22. Класс, содержащий методы для рисования геометрических фигур, - это

              А) TCanvas

              Б) TBrush

              В) TPicture

              Г) TBitmap
          23. Из перечисленного: 1) TImage; 2) TStringGrid; 3) TDrawGrid; 4) TPaintBox; 5) TImageList, - для отображения графических объектов предназначены

              А) 1, 3, 4, 5

              Б) 1, 4, 5

              В) 1,4

              Г) 1,2,3,4,5
          24. Оператор, вызывающий диалоговую панель выбора шрифта, - это

              А) FontDialog1.Execute;

              Б) FontDialog1.Font.Execute;

              В) Font:=FontDialog1.Font;

              Г) FontDialog1.Font;
          25. Установить цвет пера при рисовании на форме позволяет следующая запись

              А) Form1.Canvas.Pen.Color:= clRed;

              Б) Form1.Graphic.Pen.Color:=clRed;

              В) Form1.Graphic.Brush.Color:=clRed;

              Г) Form1.Color:=clRed;

Критерии оценивания решений тестовых задач

	Компетенция
	Критерий (студент должен)

	ОПК-6 - Способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий.

ОПК-9 - Способность использовать навыки работы с компьютером, владеть методами информационных технологий, соблюдать основные требования

информационной безопасности.

ПК-3 - Готовность анализировать и систематизировать результаты исследований, представлять материалы в виде научных отчетов, публикаций, презентаций.
	Пороговый уровень:

Правильные и исчерпывающие ответы более чем на 40% вопросов тестовых заданий.

	
	Продвинутый уровень:

Правильные и исчерпывающие ответы более чем на 60% вопросов тестовых заданий.

	
	Эталонный уровень:

Правильные и исчерпывающие ответы более чем на 80% вопросов тестовых заданий.
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