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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 сформировать у студентов понимание сущности компьютерной анимации и движения объектов по законам физики 

           
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Производственная практика 

2.2.2 Художественно-изобразительное решение фильма 

2.2.3 Сопровождение художественной концепции проекта анимационного кино 

2.2.4 Преддипломная практика 

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и процедура защиты выпускной квалификационной работы 

           
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-6: Способен разрабатывать и согласовывать с режиссером и моделлером концепт-артов отдельных объектов 

анимационного кино 

ПК-6.1. Подбирает вспомогательных изображений (референсов) на визуальный ряд в соответствии с 

художественными требованиями проекта 

Знать   
: понятия и терминологию описания движения объектов природы по законам физики  
Уметь   
применять параметры движения объектов при-роды по законам физики к объектам компью-терной графики  
Владеть   
навыками настройки параметров движения объектов компьютерной графики по законам физики  

 ПК-6.2. Взаимодействует с творческой группой по вопросам стилизации объектов анимационного кино 

Знать   
способы описания геометрических и физиче-ских свойств объектов сцены  
Уметь   
формулировать и систематизировать геометри-ческие и физические свойства объектов сцены  
Владеть   
навыками настройки движения объектов по ключевым кадрам и по законам физики  

            В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 основы анимации по ключевым кадрам 

3.1.2 базовые методы компьютерного моделирования физических процессов 

3.1.3 об основных проблемах компьютерного моделирования движения объектов по законам физики 

3.2 Уметь: 

3.2.1 выполнять анимцию твердых и мягких объектов 

3.3 Владеть: 

3.3.1 навыками анимации объектов 

           
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид занятия/ Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература Форма 

контроля 
 Раздел 1. Теория анимации      

1.1 Настройка сцены /Тема/ 3 0    

1.2 Единицы описания движения объектов 

природы. Воздействие среды на объекты 

природы. Пример анимации по ключевым 

кадрам /Лек/ 

3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 Л3.4 

Л3.5 Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 
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1.3 Анимация движения куба по клю-чевым кадрам. 

/Пр/ 
3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.4 Ознакомление с инструментальной средой 

моделирования движения.  /Ср/ 
3 32 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.5 Твердые тела /Тема/ 3 0    

1.6 Создание твердых тел. Активные и пассивные 

твердые тела. Падение твердого тела на 

поверхность. Столкновение твердых тел. Ткани. 

По-ля /Лек/ 

3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.7 Анимация падения твердого тела на 

поверхность. Столкновения твердых тел. /Пр/ 
3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.8 Изучение лекций. Подготовка к практическим 

занятиям. /Ср/ 
3 33 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.9 Ограничители /Тема/ 3 0    

1.10 Типы ограничителей движения.  /Лек/ 3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.11 Анимация твердых тел с ограниче-ниями. /Пр/ 3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 
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1.12 Изучение лекций. Подготовка к практическим 

занятиям. /Ср/ 
3 36 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.13 Мягкие тела /Тема/ 3 0    

1.14 Создание мягкого тела. Параметры мягких тел. 

Столкновение мягких тел.  /Лек/ 
3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.15 Анимация мягких тел. Столкнове-ния мягких 

тел. /Пр/ 
3 4 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

1.16 Изучение лекций. Подготовка к практическим 

занятиям. /Ср/ 
3 36 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

Экзамен 

 Раздел 2. Подготовка и прохождение 

промежуточной аттестации 
     

2.1 Подготовка и сдача экзамена /Тема/ 3 0    

2.2 Подготовка к экзамену /Экзамен/ 3 44.65 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

 

2.3 Консультации /Кнс/ 3 2 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

 

2.4 Сдача экзамена /ИКР/ 3 0.35 ПК-6.1-З 

ПК-6.1-У 

ПК-6.1-В 

ПК-6.2-З 

ПК-6.2-У 

ПК-6.2-В 

Л1.1 Л1.2 

Л1.3Л2.1 Л2.2 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Л3.4 Л3.5 

Л3.6 Л3.7 
Э1 Э2 Э3 Э4 

 

         
5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 
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Фонд оценочных средств представлен в приложении к рабочей программе дисциплины. 

       
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л1.1 Чой Д. Моделирование и анимация персонажей в MAYA : Пер.с 

англ. 
М.:НТ Пресс, 

2006, 768с.:Диск 

CD ROM 

5-447-00199- 

2, 1 

Л1.2 Мараффи К. Создание персонажей в Maya: моделирование и анимация М.: Вильямс, 

2004, 442с. 
5-8459-0671- 

7, 1 

Л1.3 Ганеев Р.М. 3D-моделирование персонажей в Maya : учеб. пособие для 

вузов 
М.: Горячая 

линия-Телеком, 

2012, 284с. 

978-5-9912- 

0244-2, 1 

6.1.2. Дополнительная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л2.1 Петров А. А. Классическая анимация. Нарисованное движение : учебное 

пособие 
Москва: 

Всероссийский 

государственн 

ый университет 

кинематографи 

и имени С.А. 

Герасимова 

(ВГИК), 2010, 

197 с. 

978-5-87149- 

121-8, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/3 

0621.html 

Л2.2 Трошина Г. В. Трехмерное моделирование и анимация : учебное пособие Новосибирск: 

Новосибирски й 

государственн 

ый технический 

университет, 

2010, 99 с. 

978-5-7782- 

1507-8, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/4 

5048.html 

Л2.3 Забелин Л. Ю., 

Шыырап Ю. М. 
Основы моделирования в Autodesk Maya 2018 : учебное 

пособие 
Новосибирск: 

Сибирский 

государственн 

ый университет 

телекоммуника 

ций и 

информатики, 

2017, 194 с. 

2227-8397, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/9 

0596.html 

Л2.4 Уоткинс А., Ньюэн К. Maya 7 : Пер.с англ. М.:ДМК, 2006, 

384с.:Диск CD 

ROM 

5-94074-081- 

2, 1 

6.1.3. Методические разработки 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 
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№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 

год 
Количество/ 

название ЭБС 

Л3.1 Лоцманов Е.В. Мускульная анимация : Учебное пособие Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2013, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/847 

Л3.2 Хорева А.А. Скелетная анимация : Методические указания Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2012, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/1413 

Л3.3 Елистратов Настройка и анимация полета трехмерного персонажа. : 

Учебное пособие 
Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2010, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/1792 

Л3.4 Арбузов А.В. Настройка и анимация трехмерного четырехногого 

персонажа. : Учебное пособие 
Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2010, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/1793 

Л3.5 Хорева А.А. Анимация персонажа в технике перекладки в Adobe After 

Effects. Наследование слоев и анимация рассыпной 

марионетки : Методические указания 

Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2471 

Л3.6 Хорева А.А. Основы анимации в Adobe After Effects. Анимация свойств 

слоя: метод. указ. к практ. работе : Методические указания 
Рязань: РИЦ 

РГРТУ, 2020, 
, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/2479 

Л3.7  Настройка и анимация полёта трехмерного персонажа : 

учебное пособие 
Рязань: РГРТУ, 

2010, 112 с. 
, https://e.lanbo 

ok.com/book/1 

68232 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Руководство по Blender на русском. https://docs.blender.org/manual/ru/dev/ 

Э2 Электронно-библиотечная система «Лань», режим доступа – с любого компьютера РГРТУ без пароля. – URL: 

https://e.lanbook.com/ 

Э3 Электронно-библиотечная система «IPRbooks», режим доступа – с любого компью-тера РГРТУ без пароля, из сети 

интернет по паролю. – URL: https://iprbookshop.ru/. 

Э4 Информационно-правовой портал Гарант, режим доступа – с любого компьютера РГРТУ без пароля. – URL: 

http://www.garant.ru 

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем 
 

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного 

производства 

Наименование Описание 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

        
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Методические указания по освоению дисцпилины представлены в приложении к рабочей программе дисциплины. 
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