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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 16

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Иная контактная

работа

0,25 0,25 0,25 0,25

Итого ауд. 16,25 16,25 16,25 16,25
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Сам. работа 47 47 47 47

Часы на контроль 8,75 8,75 8,75 8,75
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 помочь студентам изучить основы профессии художника по костюмам в процессе работы над созданием образа

персонажа

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП:

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 История специальности

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Основы профессии художника-постановщика

2.2.2 Основы профессии режиссера монтажа

2.2.3 Производственная практика

2.2.4 Преддипломная практика

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и процедура защиты выпускной квалификационной работы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки и образования в течение всей жизни

УК-6.1. Определяет и реализовывает приоритеты собственной деятельности и способы ее совершенствования на

основе самооценки и образования

Знать 

профиль своей профессиональной деятельности

Уметь  

реализовывать приоритеты собственной деятельности

Владеть 

навыками самооценки и совершенствования образования

УК-6.2. Планирует траекторию своего профессионального развития и предпринимает шаги по е? реализации

Знать 

смежные художнику анимации и компьютерной графики профессии 

Уметь  

изменять при необходимости профиль своей профессиональной деятельности в рамках смежных творческих направлений

Владеть 

способностью с легкостью и гибкостью критически переосмысливать накопленный опыт

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр /

Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Основы профессии художника по

костюмам

1.1 Творчество современных художников по

костюмам /Тема/

03

1.2 Художник по костюмам: Дженни Биван /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.3 Художник по костюмам: Ивонн Блейк /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет
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1.4 Художник по костюмам: Марк Бриджес /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.5 Художник по костюмам: Шей Канлифф /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

1.6 Художник по костюмам: Шерон Дэвис /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.7 Художник по костюмам: Линди Хэмминг /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.8 Художник по костюмам: Джоанна

Джонстон /Лек/

Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.9 Художник по костюмам: Майкл Каплан /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.10 Художник по костюмам: Джудианна

Маковски /Лек/

Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.11 Художник по костюмам: Маурицио

Миленотти /Лек/

Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.12 Художник по костюмам: Эллен

Мирожник /Лек/

Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.13 Художник по костюмам: Эджи Джеральд

Роджерс /Лек/

Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.14 Художник по костюмам: Пенни Роуз /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет
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1.15 Художник по костюмам: Джули Вайсс /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.16 Художник по костюмам: Дженти Йейтс /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

1.17 Художник по костюмам: Мэри Зофрес /Лек/ Л1.11 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3 Контрольные

вопросы

Зачет

Раздел 2. Подготовка и проведение

промежуточной аттестации

2.1 Подготовка к зачету /Тема/ 03

2.2 Подготовка к зачету /Зачёт/ Л1.18,75 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3

2.3 Сдача зачета /ИКР/ Л1.10,25 УК-6.1-З

УК-6.1-У

УК-6.1-В

УК-6.2-З

УК-6.2-У

УК-6.2-В

3

2.4 Изучение основной и дополнительной

литературы. Подготовка к зачету /Ср/

Л1.1473

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Оценочные материалы приведены в Приложении к работей программе. (см. документ «Оценочные материалы по

дисциплине»).

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

№ Авторы, составители Заглавие Издательство,

год

Количество/

название

ЭБС

Л1.1 Цветкова Н. Н. История текстильного искусства и костюма. Древний мир :

учебное пособие

Санкт-

Петербург:

Издательство

СПбКО, 2010,

120 с.

978-5-903983

-16-2,

http://www.ip

rbookshop.ru/

11268.html

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе

отечественного производства

Наименование Описание

6.3.2 Перечень информационных справочных систем

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)
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Методические указания приведены в приложении к рабочей программе.
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