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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является ознакомление студентов с объектно-ориентированным языком

программирования Python, с возможностями, синтаксисом языка, технологией и методами программирования в

среде Python, обучение практическим навыкам программирования на языке Python для решения типовых задач в

различных предметных областях.

1.2 Задачи:

1.3 – развитие алгоритмического мышления;

1.4 – изучение принципов и методов функционального программирования;

1.5 – изучение принципов и методов объектно-ориентированного программирования;

1.6 – приобретение умений и навыков работы в интегрированной среде разработки на языке Python;

1.7 – приобретение умений и навыков реализации различных алгоритмов на языке программирования Python.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП:

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Основы компьютерных наук

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Машинное обучение и анализ данных

2.2.2 Программно-конфигурируемые сети

2.2.3 Научно-исследовательская работа

2.2.4 Производственная практика

2.2.5 Технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.6 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.7 Преддипломная практика

2.2.8 Производственная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-6: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности

ОПК-6.1. Понимает принципы работы современных информационных технологий

Знать 

методы теории алгоритмов, методы системного и прикладного программирования, основные положения и концепции в

области математических, информационных и имитационных моделей

Уметь  

соотносить знания в области принципов работы современных информационных технологий и программирования с

интерпретацией прочитанного материала

Владеть 

навыками практического применения принципов работы современных информационных технологий в разработке

программного обеспечения

ОПК-6.2. Ипользует принципы современных информационных технологий для решения задач профессиональной

деятельности

Знать 

способы применения принципов работы современных информационных технологий для решения прикладных задач и

создания информационных ресурсы глобальных сетей, образовательного контента, средств тестирования систем

Уметь  

применять принципы работы современных информационных технологий для решения прикладных задач и создания

информационных ресурсы глобальных сетей, образовательного контента, средств тестирования систем

Владеть 

навыками применения принципов работы современных информационных технологий для решения прикладных задач и

создания информационных ресурсы глобальных сетей, образовательного контента, средств тестирования систем

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 базовые принципы и технологии разработки алгоритмов и программ

3.2 Уметь:

3.2.1 соотносить знания в области программирования, интерпретацию прочитанного, определять и создавать

информационные ресурсы глобальных сетей, образовательного контента, средств тестирования систем
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3.3 Владеть:

3.3.1 в разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования,

математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных

сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на

соответствие стандартам и исходным требованиям

Наименование разделов и тем /вид занятия/ ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр /

Курс

Код

занятия

Форма

контроля

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Аудиторные занятия

1.1 Введение в Python /Тема/ 03

1.2 Введение в Python. История создания. Области

применения и перспективы. Инструкции и

структура программы. /Лек/

Л1.3 Л1.7

Л1.10 Л1.11

Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.3 Установка Python. Доступ к документации.

Вввод и вывод данных. Первая программа на

языке Python /Лаб/

Л1.7 Л1.10

Л1.11

4 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.4 Типы данных и операции /Тема/ 03

1.5 Переменные: именование переменных,

присваивание значения переменным, удаление

переменных. Операторы: математические

операторы, двоичные операторы, приоритет

выполнения операторов. /Лек/

Л1.7 Л1.10

Л1.11 Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.6 Типы данных: числовые типы, строки, списки,

кортежи, множества, диапазоны, словари.

Операторы для работы с последовательностями

и отображениями. /Лек/

Л1.7 Л1.10

Л1.11 Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.7 Типы данных. Базовые функции для работы с

различными типами данных /Лаб/

Л1.9 Л1.124 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.8 Инструкции и синтаксис /Тема/ 03

1.9 Простые и составные инструкции в Python.

Условные операторы и циклы. Обработка

исключений /Лек/

Л1.3 Л1.10

Л1.11 Л1.13

4 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.10 Условные операторы и циклы. Обработка

исключений. Регулярные выражения в языке

Python. /Лаб/

Л1.3 Л1.7

Л1.8 Л1.9

Л1.12

4 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.11 Функции, модули и пакеты /Тема/ 03
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1.12 Функции. Встроенные и пользовательские

функции. Аргументы функций. Область

видимости. Итераторы и функции-генераторы.

Декораторы функций.  /Лек/

Л1.3 Л1.8

Л1.11

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.13 Модули, импортирование модулей. Пакеты

модулей. Модули стандартной библиотеки.

Основы программирования модулей. Модули

для работы с файлами.  /Лек/

Л1.3 Л1.11

Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.14 Встроенные и пользовательские функции.

Итераторы и функции-генераторы. Декораторы

функций. Работа с файла-ми. /Лаб/

Л1.4 Л1.94 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.15 Объектно-ориентированное программирование

(ООП) /Тема/

03

1.16 Объектно-ориентированное программирование.

Основы программирования классов. Создание

экземпляров класса. Конструктор и деструктор

класса. /Лек/

Л1.3 Л1.112 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.17 Объектно-ориентированное программирование.

Наследование. Композиция. Дополнительные

возможности классов: абстрактные методы,

декораторы классов. /Лек/

Л1.3 Л1.8

Л1.11 Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.18 Объектно-ориентированное программирование.

Основы программирования классов.

Перегрузка операторов /Лаб/

Л1.3 Л1.4

Л1.9

4 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.19 Графический интерфейс пользователя /Тема/ 03

1.20 Графический интерфейс пользователя (GUI).

Событийно-ориентированное

программирование. Инструменты для создания

графического интерфейса пользователя:

модуль стандартной библиотеки tkinter,

фреймворк PyQt /Лек/

Л1.2 Л1.3

Л1.5 Л1.11

Л1.13

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.21 Модуль tkinter. Класс Tk. Основные виджеты,

упаковщики. Привязка событий. Расширенные

возможности tkinter: модуль ttk. /Лек/

Л1.1 Л1.5

Л1.6

2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.22 Фреймворк PyQt. Модуль tkinter /Лаб/ Л1.1 Л1.5

Л1.6 Л1.11

4 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.23 Взаимодействие с интернетом. Разработка web-

приложений /Тема/

03

1.24 Основы web-программирования. Разбор URL-

адреса, HTML-эквивалентов. Фреймворки для

разработки web-приложений: Flask,

Django /Лек/

Л1.64 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3
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1.25 Web-фреймворк Flask. Разработка web-

приложения /Лаб/

Л1.2 Л1.64 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.26 Доступ к базам данных из Python /Тема/ 03

1.27 Доступ к базам данных SQLite из Python.

Выполнение запросов, обработка результатов.

Управление транзакциями /Лек/

Л1.3 Л1.112 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.28 Доступ к базам данных MySQL. Библиотека

MySQLClient. /Лек/

Л1.3 Л1.114 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

1.29 Основы SQLite. Доступ к базам данных SQLite

из Python. Выполнение запросов, обработка

результатов. Управление транзакциями /Лаб/

Л1.4 Л1.124 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

Раздел 2. Иная контактная работа

2.1 Иная контактная работа /Тема/ 03

2.2  /ИКР/ Л1.100,65 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

3

Раздел 3. Самостоятельная работа

3.1 Самостоятельная работа /Тема/ 03

3.2  /Ср/ Л1.2 Л1.3

Л1.6 Л1.8

Л1.13

84,3 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

Раздел 4. Контроль

4.1 Экзамен /Тема/ 03

4.2  /Экзамен/ 53,35 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

4.3  /КПКР/ 11,7 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

ОПК-6.2-З

ОПК-6.2-У

ОПК-6.2-В

3

Раздел 5. Консультирование

5.1 Консультирование перед экзаменом /Тема/ 03

5.2  /Кнс/ 2 ОПК-6.1-З

ОПК-6.1-У

ОПК-6.1-В

3
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5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Оценочные материалы приведены в приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ «Оценочные материалы

по дисциплине «Программирование на Python»)

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

№ Авторы, составители Заглавие Издательство,

год

Количество/

название

ЭБС

Л1.1 Букунов С. В.,

Букунова О. В.

Разработка приложений с графическим пользовательским

интерфейсом на языке Python : учебное пособие для спо

Санкт-

Петербург:

Лань, 2023, 90

с.

978-5-507-

45192-0,

https://e.lanbo

ok.com/book/

292853

Л1.2 Гаско, Р. Простой Python просто с нуля Москва:

СОЛОН-

ПРЕСС, 2023,

256 с.

978-5-91359-

334-4,

https://www.i

prbookshop.r

u/142050.htm

l

Л1.3 Сузи, Р. А. Язык программирования Python : учебное пособие Москва:

Интернет-

Университет

Информацион

ных

Технологий

(ИНТУИТ),

Ай Пи Ар

Медиа, 2024,

350 с.

978-5-4497-

3351-1,

https://www.i

prbookshop.r

u/142310.htm

l

Л1.4 Сергеева О. А. Программирование на Python : учебно-методическое

пособие

Кемерово:

КемГУ, 2024,

157 с.

978-5-8353-

3123-9,

https://e.lanbo

ok.com/book/

420758

Л1.5 Кочетыгов А. А. Основы программирования на языке Python : учебное

пособие

Тула: ТулГУ,

2024, 272 с.

978-5-7679-

5380-6,

https://e.lanbo

ok.com/book/

427316

Л1.6 Букунов С. В.,

Букунова О. В.

Разработка приложений с графическим пользовательским

интерфейсом на языке Python : учебное пособие для вузов

Санкт-

Петербург:

Лань, 2023, 88

с.

978-5-507-

45191-3,

https://e.lanbo

ok.com/book/

292856

Л1.7 Никитина Т. П.,

Королев Л. В.

Программирование. Основы Python для инженеров : учебное

пособие для вузов

Санкт-

Петербург:

Лань, 2023,

156 с.

978-5-507-

45284-2,

https://e.lanbo

ok.com/book/

302720

Л1.8 Пылькин А.Н.,

Соколова Ю.С.

Использование Python в научных вычислениях (Часть 2):

метод. указ. к лаб. работам : Методические указания

Рязань: РИЦ

РГРТУ, 2024,

,

https://elib.rsr

eu.ru/ebs/dow

nload/3908

Л1.9 Титов, А. Н.,

Тазиева, Р. Ф.

Введение в Tkinter. Разработка графических интерфейсов в

Python : учебно-методическое пособие

Казань:

Издательство

КНИТУ, 2023,

100 с.

978-5-7882-

3340-6,

https://www.i

prbookshop.r

u/136144.htm

l
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№ Авторы, составители Заглавие Издательство,

год

Количество/

название

ЭБС

Л1.10 Янцев В. В. Web-программирование на Python : учебное пособие для

вузов

Санкт-

Петербург:

Лань, 2024,

180 с.

978-5-507-

48364-8,

https://e.lanbo

ok.com/book/

392993

Л1.11 Калитвин В. А. Введение в программирование на Python : учебное пособие Липецк:

Липецкий

ГПУ, 2023, 84

с.

978-5-907655

-86-7,

https://e.lanbo

ok.com/book/

403700

Л1.12 Майков К.А.,

Пылькин А.Н.,

Соколова Ю.С.,

Степанов Н.Н., Тярт

Н.А.

Программирование на языке Python. Сложные типы и

конструкции : учеб. пособие для вузов

Москва:

Горячая линия

-Телеком,

2022, 200с.

978-5-9912-

0999-1, 1

Л1.13 Пылькин А.Н.,

Соколова Ю.С.

Использование PYTHON в научных вычислениях : метод.

указ. к лаб. работам

Рязань, 2024,

40с.

, 1

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе

отечественного производства

Наименование Описание

Операционная система Windows Коммерческая лицензия

LibreOffice Свободное ПО

OpenOffice Свободное ПО

Notepad++ Свободное ПО

PyCharm Community Свободное ПО

Интерпретатор Python Свободное ПО

Adobe Acrobat Reader Свободное ПО

6.3.2 Перечень информационных справочных систем

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Методическое обеспечение дисциплины приведено в приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ

«Методические указания дисциплины «Программирование на Python»»).
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