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Форма обучения — очная, очно-заочная

Типовые теоретические вопросы для экзамена по дисциплине
1. Эволюция архитектур. Тенденции развития современных процессоров

2. Конвейеризация вычислений. Конвейер команд. 
3. Суперконвейерные процессоры;

4. Конфликты в конвейере команд.

5. CISC и RISC архитектуры. Достоинства и недостатки.

6. VLIW – архитектура. Вычисления с явным параллелизмом команд (EPIC). 

7. Многоядерные микропроцессоры.

8. Суперскалярные процессоры. Суперскалярность и внеочередное исполнение команд.

1. Гиперпотоковая технология. 
2. Вычислительные системы. Основные понятия и классификация.

3. Классификация архитектур ВС Флинна. Классификация Ванга и Бриггса.

4. Уровни параллелизма. Степень гранулярности. Метрики параллелизма.

5. Закономерности параллельных вычислений. Закон Амдала. Закон Густафсона. Закон Сана-Ная.

6. Архитектура памяти ВС. Физически разделяемая память UMA с шинной организацией и коммутацией. Физически разделенная разделяемая память: 

7. ВС класса SIMD. Векторные ВС.

8. SIMD-расширения в SISD

9. Матричные ВС. 

10. Ассоциативные ВС.

11. Гетерогенные ВС. Архитектура GPU. Обзор средств программирования для GPU.

12. MIMD-системы. Симметричные мультипроцессорные системы.

13. MIMD-системы. Параллельные векторные системы (PVP-системы)

14. MIMD-системы. ВС с неоднородным доступом к памяти. Организация систем типа ccNUMA.

15. MIMD-системы с распределенной памятью. MPP-системы. 

16. Кластерные ВС. 

17. Кластеры больших SMP-систем.
18. История, причины появления сетей. Системы обработки данных (СОД). Классификация СОД.

19. Характеристики вычислительных сетей. Элементы и способы передачи данных.

20. Коммутация каналов, коммутация пакетов в ЛВС.

21. Локальные вычислительные сети. Основные понятия и назначение, особенности.

22. Топология ЛВС (Методы соединения сетевых узлов). Среда передачи ЛВС.

23. Модель сетевого взаимодействия. Протоколы и интерфейсы ЛВС.

24. Функции уровней управления сетью. 

25. Особенности многоуровневого управления сетью в ЛВС.

26. Методы доступа к моноканалу. Классификация. Сравнение. Использование.

27. Случайные методы доступа - простейший и синхронный.

28. Множественный случайный метод доступа. Методы фиксации коллизии.

29. Множественный случайный метод доступа. Устранение самоблокировки сети.

30. Детерминированные методы доступа. Метод последовательного опроса.

31. Детерминированные методы доступа. Маркерный метод.

32. Детерминированные методы доступа. Метод зазора.

33. Детерминированные методы доступа. Метод вставки регистров. 

34. Сравнение методов доступа.

35. Сетевое оборудование ЛВС. Сетевые адаптеры, концентраторы, кабели.

36. Функции, характеристики, классификация сетевых адаптеров.

37. Функции сетевых концентраторов.

Типовые теоретические вопросы для зачета по дисциплине
1. Сеть PolyNet (кембриджское кольцо).

2. Сеть ARCNet.

3. Сеть Token Ring.

4. Сети EtherNet. Характеристики.  Особенности.

5. Технология EtherNet. 10 Base.
6. Технология Fast EtherNet. 100 Base.
7. Технология Giga EtherNet. 1000 Base.
8. Сеть 10G Ethernet, 40G, 100G
9. Сеть 100 VG-AnyLAN.

10. Сеть FDDI.

11. Протоколы TCP/IP, используемые в ЛВС. 

12. Протоколы физического и канального уровней TCP/IP.

13. Протоколы сетевого уровня TCP/IP.

14. Сеть Х.25 общая характеристика*

15. Многоуровневая модель сетевого управления.

16. Технология АТМ*

17. Технология Frame Relay*

18. Протоколы маршрутизации. Обзор.

19. Динамическая маршрутизация. Обзор.

20. Статическая маршрутизация. Характеристика. Примеры конфигурирования.

21. Дистанционно-векторные протоколы. Общая характеристика. принципы функционирования.

22. Маршрутизация по состоянию канала. Общая характеристика. принципы функционирования

23. Коммутация и коммутаторы. алгоритм работы. проблемы.

24. Адресация в глобальной сети. принципы, проблемы и решения.

25. IP-адресация. примеры адресов. виды адресов. маски и подсети. примеры.

26. Глобальные сети. Туннелирование

27. Глобальные сети. VPN.
28. Технология Carrie Ethernet.*

29. MPLS
30. Общая характеристика VPN
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