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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цели: формирование теоретических знаний и умений представления об основах анализа, выбора и эксплуатации, а 
также разработки протоколов и интерфейсов информационных систем, формирование практических навыков 
использования графических библиотек для организации человеко-машинного взаимодействия оконного 
интерфейса. 

1.2 Задачи: 
1.3 – изучить основы технического проектирования интерфейса; 
1.4 - научиться использовать графические библиотеки для организации человеко-машинного взаимодействия 

     

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Информационный менеджмент 

2.1.2 Клиент-серверные приложения 

2.1.3 Командная разработка программных систем 

2.1.4 Программное обеспечение социальных и экономических систем 

2.1.5 Распределенные базы данных 

2.1.6 Методы представления и обработки данных 

2.1.7 Протоколы, сервисы и оборудование вычислительных сетей 

2.1.8 Разработка и анализ требований к программным системам 

2.1.9 Разработка многопоточных приложений 

2.1.10 Современные технологии разработки программного обеспечения 

2.1.11 Визуальное программирование 

2.1.12 Бухгалтерский учет 

2.1.13 Налоговый учет 

2.1.14 Объектно-ориентированное программирование 

2.1.15 Экономика программной инженерии 

2.1.16 Архитектура вычислительных систем 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

2.2.2 Интернет программирование 

2.2.3 Преддипломная практика 

2.2.4 Разработка нестандартных решений на платформе 1С 

2.2.5 Технологии разработки Web-приложений 

     
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-1: Способен разрабатывать требования, проектировать и выполнять программную реализацию программного 
обеспечения 

ПК-1.2. Разрабатывает технические спецификации на программные компоненты 

Знать   

методы безусловной и условной оптимизации; статистического моделирования; стохастической аппроксимации, обучения с 

поощрением и без поощрения; регуляризации, устойчивые методы наименьших модулей и квадратов; группового учета 

аргументов; главных компонент, разведочного анализа и наглядного представления данных  

Уметь   

проведить вычислительный эксперимент  

Владеть   

методикой проведения вычислительного эксперимента  

 ПК-1.3. Проектирует программное обеспечение и выполняет его программную реализацию 

Знать   

устройство и функционирование современных ИС  

Уметь   

проектировать архитектуру и дизайн ИС  

Владеть   

навыками проектирования архитектуры и дизайна ИС  
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ПК-3: Способен выполнять работы и управление работами по созданию и сопровождению информационных систем  

ПК-3.2. Выполняет проектирование и реализацию информационной системы 

Знать   

методологии и технологии проектирования и реализации ИС с учетом проектных рисков  

Уметь   

выбирать методологию и технологию проектирования и реализации ИС с учетом проектных рисков  

Владеть   

навыками применения оптимальных методологий и технологий проектирования ИС с учетом проектных рисков  

           В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 - методику управления контентом предприятия и Интернет-ресурсов, процессы создания и использования 
информационных сервисов; 

3.1.2 - теоретические основы интернет-маркетинга; 
3.1.3 - основы web-технологий. 

3.2 Уметь: 

3.2.1 - управлять контентом предприятия и Интернет-ресурсами, процессами создания и использования информационных 
сервисов; 

3.2.2 - проводить анализ эффективности различных инструментов интернет-маркетинга и разрабатывать рекомендации по 
их совершенствованию 

3.3 Владеть: 

3.3.1 -навыками управления контентом предприятия и Интернет-ресурсов, процессами создания и использования 
информационных технологий; 

3.3.2 -навыками работы со специальными прикладными сервисами по оценке эффективности интернет-маркетинга и 
поисковыми системами; 

3.3.3 -навыками создания и использования информационных сервисов (контент-сервисов) 

          

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 
занятия 

Наименование разделов и тем /вид занятия/ Семестр / 
Курс 

Часов Компетен- 

ции 

Литература Форма 
контроля 

 Раздел 1. Лекции      

1.1 Человеко-машинное взаимодействие /Тема/ 7 0    

1.2 Введение в предметную 

область человеко-машинного интерфейса.  
/Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.3 Понятие интерфейса. Виды интерфейсов. 
Субъекты и объекты интерфейса. История 
человеко-машинного интерфейса /Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.4 Межпрограммное взаимодействие /Тема/ 7 0    

1.5 История межпрограммного интерфейса. 
Обоснование необходимости 
межпрограммного обмена данными. Форматы 
данных при межпрограммном обмене. 
Способы организации межпрограммного 
интерфейса. /Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 
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1.6 Организация обмена данными через общие 
файлы. Организация полнодуплексного обмена 
данными через общую (разделяемую память). 
Организация полудуплексного обмена данными 
через очередь сообщений /Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.7 Введение понятий клиента и сервера как ролей 
программ при межпрограммном обмене 
данными. Поддержка межпрограммного обмена 
со стороны операционной системы: 
именованные блоки памяти, сокеты, мьютексы и 
семафоры /Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.8 Проектирование клиентской и серверной части. 
Понятие протокола обмена данными. Форматы 
данных. Вопросы безопасности /Лек/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.9 Оконный интерфейс /Тема/ 7 0    

1.10 Понятие окна. Понятие графического 
примитива. Понятие оконного примитива. 
Поддержка диалоговых примитивов со стороны 
операционной системы и графических 
библиотек. Понятие «родного интерфейса» /Лек/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.11 Понятие модели и представления. Примитивы, 
работающие по схеме модель-представление 
(например, таблицы). Понятие модельного 
индекса и привязка данных /Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 

ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.12 Вложенность окон. Автоматического 
расположение элементов. Элемент 

управления типа «вкладка». Стековые 
(накладываемые) элементы управления. 
Создание собственных элементов управления 
/Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.13 Модели данных /Тема/ 7 0    

1.14 Понятие внешнего источника данных. Базы 
данных как реляционный внешний источник. 
Язык SQL ка унифицированный язык для 
организации обмена данными с базой. 
Подключение к базе данных. 
/Лек/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 
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1.15 Переход от реляционной модели к объектной. 
Выбор формата представления данных (XML, 
JSON). Проектирование объектного доступа. 
Вопросы блокировок 

доступа при организации многопоточной 
работы. 
/Лек/ 

7 1 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

1.16 Классический метод подключения к сетевой БД. 
Выделение ядра системы. Выбор способа 
сетевого взаимодействия. Проблема 
многопоточного доступа к 

данным. Вопросы безопасности /Лек/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

 Раздел 2. Практические и самостоятельные 
занятия 

     

2.1 Человеко-машинное взаимодействие /Тема/ 7 0    

2.2 Анализ задачи на разработку интерфейса. 
Построение расширенного описание. 
Составление перечня требований /Ср/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.3 Проектирование взаимодействия. 
Выявление исходных данных. Проектирование 
порядка человека-машинного взаимодействия. 
Разработка диалоговых форм /Пр/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.4 Модель взаимодействия. 
Построение модели взаимодействия как 
совокупности входных и выходных данных, 
диалоговых форм. Оформление модели как 

технического задания для разработки 
интерфейса /Пр/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.5 Межпрограммное взаимодействие /Тема/ 7 0    

2.6 Взаимодействие через именованные блоки 
памяти. Построение серверной и клиентской 
части. Отработка взаимодействия. Анализ 
производительности, надежности, безопасности 
и расширяемости интерфейса /Пр/ 

7 4 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.7 Оконный интерфейс /Тема/ 7 0    
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2.8 Составные оконные примитивы 

Стандартные диалоги /Пр/ 
7 2 ПК-1.2-З 

ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.9 Простые оконные элементы: кнопка (простая, 
выбора, переключателя), 
текстовые поля, текстовые области /Пр/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.10 Модель-представление для списков и таблиц. 
Модель-представление для деревьев /Пр/ 

7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.11 Создание сложной формы /Пр/ 7 2 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.12 Модели данных /Тема/ 7 0    

2.13 Перевод реляционного источника в 

объектно-ориентированный локальный 

интерфейс /Ср/ 

7 15 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

2.14 Перевод реляционного источника в 

объектно-ориентированный клиент- 

серверный интерфейс /Ср/ 

7 14 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

 Раздел 3. Контроль      

3.1 Подготовка к зачету и его проведение /Тема/ 7 0    
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3.2 Прием зачета /ИКР/ 7 0,25 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

3.3 Подготовка к зачету /Зачёт/ 7 8,75 ПК-1.2-З 
ПК-1.2-У 
ПК-1.2-В 
ПК-1.3-З 
ПК-1.3-У 
ПК-1.3-В 
ПК-3.2-З 
ПК-3.2-У 
ПК-3.2-В 

Л1.1 Л1.2Л2.1 
Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 Л3.3 

Э1 Э2 

Зачет 

            

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

Оценочные материалы приведены в приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ «Оценочные материалы по 
дисциплине «Проектирование программных интерфейсов»). 
            

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 
год 

Количество/ 
название ЭБС 

Л1.1 Баканов А. С., 
Обознов А. А. 

Эргономика пользовательского интерфейса. От 
проектирования к моделированию человеко-компьютерного 
взаимодействия 

Москва: 
Институт 
психологии 
РАН, 2011, 176 
с. 

978-5-9270- 

0191-0, 

http://www.ipr 

bookshop.ru/1 

5677.html 

Л1.2 Под ред.Дадашова М. Проектирование пользовательского интерфейса на 
персональных компьютерах.Стандарт фирмы IBM 

[Вильнюс]:DB S 
LTD, [1992], 

186с. 

, 1 

6.1.2. Дополнительная литература 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 
год 

Количество/ 
название ЭБС 

Л2.1 Фоломкин Д.Н. Разработка web-интерфейса доступа к данным MySQL : 
Методические указания 

Рязань: РИЦ 
РГРТУ, 2017, 

, 

https://elib.rsre 

u.ru/ebs/downl 

oad/1073 

Л2.2 Коутс Р., Влейминк И. Интерфейс "Человек-компьютер" М.:Мир, 1990, 
501 с. 

5-03-001545- 

0, 1 

Л2.3 Мандел Т. Дизайн интерфейсов М.: ДМК Пресс, 
2005, 410с. 

5-94074-291- 

2, 1 

6.1.3. Методические разработки 

№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 
год 

Количество/ 
название ЭБС 
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№ Авторы, составители Заглавие Издательство, 
год 

Количество/ 
название ЭБС 

Л3.1 Виноградов Ю.Л., 
Таран Ю.А., Хрюкин 
В.И. 

Программируемый параллельный интерфейс : Метод.указ.к 
лаб.работам 

Рязань, 1995, 
28с. 

, 1 

Л3.2 Фоломкин Д.Н. Разработка web-интерфейса доступа к данным MySQL : 
метод. указ. к лаб. работе 

Рязань, 2017, 
12с. 

, 1 

Л3.3 Александров В.В. Исследование задач инженерно-психологического 
проектирования интерфейса взаимодействия человек- 

вычислительная система : Метод.указ.к лаб.работам 

Рязань, 1997, 8с. , 1 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Электронная библиотека РГРТУ http://elib.rsreu.ru/ 
Э2 Электронная библиотека IPRBooks http://iprbookshop.ru/ 

6.3 Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем 

 

6.3.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного 
производства 

Наименование Описание 

Операционная система Windows Коммерческая лицензия 

LibreOffice Свободное ПО 

VirtualBox Свободное ПО 

OpenOffice Свободное ПО 

Pyton Свободное ПО 

Visual studio community Свободное ПО 

Chrome Свободное ПО 

Microsoft Visual Studio 12.0 Microsoft Imagine, номер подписки 700102019 

Microsoft SQL Server Microsoft Imagine: Номер подписки 700102019, бессрочно 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

         

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1 

111  учебно-административный корпус. учебная аудитория для проведения 

практических 

занятий, лабораторных работ,  лекционных занятий, групповых и индивидуальных консультаций, текущего 
контроля и промежуточной аттестации. 
Специализированная мебель (25 посадочных мест), 25 компьютеров с возможностью подключения к сети Интернет 
и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду РГРТУ 

2 

106 учебно-административный корпус. Аудитория для самостоятельной работы  30 мест 

проектор BENQ 

11 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: AMD 3411, ОЗУ: 4Гб, ПЗУ:780 Гб (4 штук); 
ЦП: AMD 3013, ОЗУ: 4 Гб, 
ПЗУ: 780 Гб (3 штук); 
ЦП: Intel Pentium 4 class 2659, 
ОЗУ: 1 Гб, ПЗУ: 50 Гб (4 штук). 
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3 

106а учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 42 мест 

проектор BENQ 

15 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: 2x Intel Pentium II/III class 2126, ОЗУ: 2 Гб, ПЗУ: 74 Гб (1 шт) 

ЦП: Intel Pentium II/III class 3192, 
ОЗУ: 4 Гб, 
ПЗУ: 200 Гб (13 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2128, 
ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ:  74 Гб (1 шт.) 

4 

206-1 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 42 мест, 
1 ПК: 
ЦП: Intel Pentium 4 class 3200 

ОЗУ: 1 Гб 

ПЗУ:  80 Гб 

Телевизор: PHILIPS U7PEL4606H/60 

документ-камера: AVER Media POB3 (AverVision 330) 

5 

206-2 учебно-административный корпус. Аудитория для самостоятельной работы  18 мест, 
Телевизор  PHILIPS 46PFL3208T/60; 
документ-камера: AverVisionF33 POE7D; 
20 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ:  80 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2992 

ОЗУ: 1,5 Гб 

ПЗУ:  150 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2660 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ:  80 Гб (9 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2793 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2660 

ОЗУ: 1 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2527 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 3158 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (3 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2826 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (2 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2693 

ОЗУ: 1,5 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
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6 

206-2 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского 
типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 18 мест, 
Телевизор  PHILIPS 46PFL3208T/60; 
документ-камера: AverVisionF33 POE7D; 
20 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ:  80 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2992 

ОЗУ: 1,5 Гб 

ПЗУ:  150 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2660 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ:  80 Гб (9 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2793 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2660 

ОЗУ: 1 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2527 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 3158 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (3 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2826 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (2 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III 2693 

ОЗУ: 1,5 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 

7 

206-3 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения практический занятий, лабораторных 
работ Проектор: InFocus LP640 

18 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Core 2 

ОЗУ:  4 Гб 

ПЗУ: 70 Гб (19 шт.) 

8 

206-3 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для самостоятельной работы  Проектор: InFocus 
LP640 

18 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- 

образовательную среду: 
ЦП: Intel Core 2 

ОЗУ:  4 Гб 

ПЗУ: 70 Гб (19 шт.) 

9 

206-4 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для самостоятельной работы  18 ПК с возможностью 
подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду: 
ЦП: Pentium 4 class 2800 

ОЗУ: 1 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (8 шт.) 
 

ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (10 шт.) 
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10 

206-4 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения практический занятий, лабораторных 
работ 18 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 
информационно-образовательную среду: 
ЦП: Pentium 4 class 2800 

ОЗУ: 1 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (8 шт.) 
 

ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 50 Гб (10 шт.) 

11 

206-5 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для проведения практический занятий, лабораторных 
работ 24 ПК с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 
информационно-образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2394 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 70 Гб (17 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III Xeon 3093 

ОЗУ: 4 Гб 

ПЗУ: 300 Гб (6 шт.) 

12 

206-5 учебно-административный корпус. Учебная аудитория для самостоятельной работы  24 ПК с возможностью 
подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду: 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2394 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 70 Гб (17 шт.) 
ЦП: Intel Pentium II/III class 2327 

ОЗУ: 2 Гб 

ПЗУ: 100 Гб (1 шт.) 
ЦП: Intel Pentium III Xeon 3093 

ОЗУ: 4 Гб 

ПЗУ: 300 Гб (6 шт.) 

    

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Методические указания приведены в приложении к рабочей программе дисциплины (см. документ «Оценочные материалы по 
дисциплине «Проектирование программных интерфейсов»). 
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